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Instalacién e inicio del
LokProgrammer
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1. Notas importantes: lea esto primero

Gracias por adquirir el juego LokProgrammer 53450/

53451. Con LokProgrammer puede programar decodificadores ESU
LokPilot y LokSound.

El LokProgrammer 53450 consta de dos elementos: un médulo
de interfaz que sirve como conexién fisica entre el PCy la
locomotora, y el software que se puede ejecutar en cualquier
PC que utilice MS Windows. El set 53451 tiene un adaptador
USB adicional, pero por lo demas es igual que el 53450.

Nunca fue més facil programar un decodificador digital que con
LokProgrammer. Gracias a la interfaz gréfica de MS Windows se
puede conseguir la adaptacion éptima de LokSound

decodificadores incluso si tiene muy poca o ninguna experiencia en la
programacion de decodificadores digitales. Esta combinacién le permite
manipular y ajustar facilmente las numerosas funciones y propiedades de
los decodificadores LokSound con su PC.

LokProgrammer también le permite modificar todos los fragmentos de sonido y efectos
de sonido almacenados en el decodificador con la frecuencia que desee.

ESU proporciona mas de 100 archivos de sonido diferentes en el sitio web de
ESU en www.esu.eu. Seguramente encontrara el sonido adecuado para su
locomotora.

Tome nota también del acuerdo de licencia sobre la descarga y
el uso de los archivos de sonido contenidos en el apéndice.

Este manual describe en detalle cémo modificar sonidos y qué métodos
utilizar para lograr los resultados deseados.

Le deseamos mucha diversién en el mundo de LokSound.
Soluciones electronicas ESU ulm GmbH & Co KG,Noviembre de 2013

2. Instalacién y puesta en marcha
del LokProgrammer

iTenga en cuenta las observaciones relativas a la instalacién para
asegurarse de que su software LokProgrammer siga funcionando a su
entera satisfaccion!

2.1 Requisitos del sistema

Para utilizar este software necesita una PC disponible
comercialmente con los siguientes requisitos:

« Sistema operativo: Microsoft Windows 98, 2000 o XP, Vista,
Win7 32/64 bits, Win8 y 8.1
+ Lector de CD ROM

* Un puerto serie o una interfaz USB en su PC
« Tarjeta de audio

+ 20 MB de memoria minima disponible en su disco duro

Para la utilizacién de los archivos de sonido con este software un Audio

La tarjeta debe estar instalada. Todas las tarjetas con controlador de Windows son
adecuadas.

2.2. Conexién del LokProgrammer

El LokProgrammer debe conectarse como se muestra en la Figura 1:

Utilice el cable serie o el cable adaptador USB proporcionado para
conectar el LokProgrammer a cualquier puerto COM (o puerto USB)
disponible de su PC. El puerto que seleccione es irrelevante.
Asegurese de que la pista de programacién esté completamente
aislado del resto del disefio para evitar posibles dafios al
hardware de su LokProgrammer.

También asegulrese de que no haya conexiones eléctricas
entre los cables individuales.

Programming Track

serial- ar
|_USB-cadle

a

LokProgrammer

Power
Supply L
Pack

Fig.1.: Cableado del LokProgrammer

Fig.2.: Polaridad del conector de alimentacién

Hay dos opciones para la fuente de alimentacién:

+ Utilice la fuente de alimentacién con el enchufe suministrado con el
LokProgrammer. Conecte la salida del paquete de alimentacién a los
terminales de fuente de alimentacién del LokProgrammer segun la
Figura 2.

« Utilice la salida de alimentacién de CA de un transformador de tren modelo y
conéctelo a los terminales de tornillo. Recomendamos esta opcién para
programar locomotoras de ancho 1.

Nunca conecte ambos terminales al mismo tiempo. jEsto podria
destruir el LokProgrammer!

Después de conectar la fuente de alimentacién, el LED verde del
LokProgrammer deberia encenderse.

Los terminales "Track Out" del LokProgrammer deben conectarse a
la pista de programacién. La polaridad es irrelevante.

jAsegurese de que la pista de programacién esté completamente aislada
del disefio!

Los dos LED del LokProgrammer indican lo siguiente: LED
verde:

+ Se enciende continuamente cuando hay voltaje de suministro disponible.

+ Parpadea cuando el LokProgrammer recibe datos de la PC.
LED amarillo:

+ Parpadea rapidamente cuando se aplica voltaje a la pista de
programacion y se transfieren datos.

+ Parpadea lentamente si el LokProgrammer detecta una corriente alta y
estd desconectando la pista de programacion.

2.3. Instalacion del software
Asegurese de que LokProgrammer esté conectado como se describe
arriba y esté listo para usar.

Tan pronto como inserte el CD-ROM en la unidad, el programa de
instalacion se iniciard automaticamente.

Si este no fuera el caso, seleccione la unidad de CD-ROM en "Desk
Top" o en el "Explorador de Windows" y haga clic en "Configurar".

Alternativamente, puede hacer clic en el bot6én INICIO en la barra de
herramientas y seleccionar "Ejecutar". Luego escriba "x:\setup.exe" y "Aceptar".
Por supuesto, debes introducir el nombre de la unidad de CD-ROM en lugar de
la "x" (normalmente "D"):

Después de un momento, el programa deberia iniciarse. Siga las
instrucciones en el monitor y espere hasta que el programa esté instalado
en el disco duro.

2.4. Iniciando el programa

El programa de instalacién crea una entrada en el menu de inicio.
Seleccione "LokProgrammer vX" en el menu Inicio en "Programas";
"X" representa el nimero de versién del software. Seleccione
"LokProgrammer". Entonces el programa comenzara.
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Proteccién de privacidad:
S ESU garantiza que no se descargara ninguna informacién desde su PC al
l sitio web de ESU. La transmisién de datos se limita estrictamente al envio
de datos desde la pagina de inicio de ESU a su PC. Tus datos personales
estan protegidos en cualquier momento.

2.5. Actualizaciones de software
ESU ofrece la ultima versién del software LokProgrammer
en la pagina web www.esu.eu. Lo encontrard en el menu
"Descargas" en "Software". Haga clic en el simbolo Descargar al
final de la linea. Se abre una ventana. Haga clic en "Ejecutar".
Ahora el programa le guiara a través del procedimiento de
instalacion.

ol

 Welcone: En el siguiente capitulo se explica cémo el decodificador LokSound

reproduce sonidos prototipicos, qué opciones hay disponibles con
control de mando digital para maquetas de trenes y qué protocolos
de sistemas digitales estan disponibles actualmente en el mercado.
Si ya tiene experiencia con sistemas digitales y también esta
familiarizado con los sonidos de las locomotoras, puede saltarse
este capitulo y continuar leyendo en la pagina 16.

3. Conceptos basicos de LokSound

Phpace Pruaz Nest 13 st e evemet Updute

3.1. Caracteristicas sonoras de las locomotoras.

- -il Con los decodificadores LokProgrammer y LokSound puede reproducir
sonidos de locomotoras de vapor, locomotoras diésel-hidraulicas y diésel-
eléctricas, locomotoras eléctricas o locomotoras con transmisién manual
(por ejemplo: vagones). Por supuesto, las secuencias de sonido dependen
del tipo de locomotora.

Fig.3.: Ventana de inicio para actualizacién de Internet

También existe una opcién para una actualizacién automatica siempre
que el software ya esté instalado en su computadora:
+ Vaya al menu Inicio y seleccione el programa "LokProgrammer
vX" (la X representa el niUmero de version de su software). 3.1.1. Locomotora de vapor
* Haga clic en "Actualizacién de Internet". Se abre una ventana como en la Fig. 3.
+» Haga clic en "Siguiente"”. La nota "Descarga de archivos requeridos". Por
favor, tenga paciencia”, aparece. Mientras se muestra esta ventana, se
instalaran los archivos necesarios para la actualizacién. Posteriormente
podra iniciar el software LokProgrammer desde la ventana de instalacion.

Tenga en cuenta que la versién de software 4.4.7+ ejecuta y abre los datos
apropiados (destinados a las versiones de decodificador 3.5 y v4.0), por lo que este
software incorpora el software 2.6.6 y posteriores para los decodificadores v3.5 y
las versiones 4.4.1 y posteriores para v4. 0 decodificadores. No se pueden mezclar
y combinar funciones de versiones de decodificador, el software y el firmware son
claramente diferentes para cada version de decodificador, pero este software
abrira proyectos de sonido para ambas arquitecturas de decodificador. Los detalles
especificos para los decodificadores de la versién 3.5 estan disponibles en el
manual del programador de ese decodificador. Este manual es especifico para los

Los sonidos dominantes de una locomotora de vapor son el silbido
de la calderay los chirridos del escape cuando la locomotora esta en
marcha. Los chuffs estan sincronizados con las revoluciones de los
maquinistas y, por tanto, aceleran o frenan cuando la locomotora va
mas rapido o mas lento. Diferenciamos entre locomotoras de 2 0 4
cilindros y otras de 3 cilindros. Una locomotora de vapor de 3
cilindros genera 3 o 6 emisiones de escape por revolucién de los
conductores, mientras que una locomotora de 2 o 4 cilindros genera
4 emisiones de escape por revolucion.

decodificadores v4.

2.6. Actualizaciones de firmware
El firmware es el sistema operativo de los decodificadores
LokPilot o LokSound.

Tenga en cuenta: Ciertas opciones de software nuevas solo se pueden activar con
decodificadores LokSound con la ultima actualizacién de firmware. El firmware se
instala seguin sea necesario cuando se escriben datos de sonido en el
decodificador.

Los resoplidos del escape parecen ser mas fuertes y fuertes durante la
aceleraciéon en comparacién con el funcionamiento normal a velocidad
constante. Siempre que se cierran las vélvulas, el tnico ruido audible es el ruido
metalico de las varillas motrices.

Cuando la locomotora comienza a moverse, las vélvulas de los

cilindros se abren para expulsar el vapor condensado y asf
evitar la rotura de las bielas.

Este comportamiento se puede simular con decodificadores LokSound y
con la ayuda del LokProgrammer. Las etapas individuales son

dividido en muescas de conduccion separadas. Los diferentes sonidos de las
respectivas etapas consisten en grabaciones individuales de los resoplidos del
escape (consulte también la Fig. 4 y el capitulo 11.5 para obtener explicaciones
detalladas).
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Fig.4.: Rendimiento de una locomotora de vapor

3.1.2. Locomotora diésel (diésel-eléctrica)

Las locomotoras diésel-eléctricas son, en principio, locomotoras eléctricas
con generadores eléctricos que funcionan con motores diésel. La
locomotora diésel se conduce generalmente con pasos de marcha
constantes dependiendo de la velocidad de la locomotora. Por lo tanto, el
ruido generado cambia (conduccién) paso a paso (conduccién). El

El silencioso motor eléctrico apenas se oye a pesar del ruido de la central
eléctrica diésel. La mayoria de las locomotoras diésel-eléctricas tienen de 4 a 8
muescas de aceleracion.

Ejemplos de locomotoras diésel-eléctricas son la DB serie 232 ("Ludmilla"),
la mayoria de las locomotoras diésel estadounidenses de GE o ALCO o las
locomotoras MZ de los FFCC estatales daneses.
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Fig.5.: Rendimiento de una locomotora diésel-eléctrica.
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3.1.3. Locomotora diésel (diésel-hidraulica)

El principal equipamiento de una locomotora diésel-hidraulica es el
convertidor de par, que utiliza fluidos para la transmisién de potencia.
Este flujo de energia es literalmente "fluido".

Por este motivo, las locomotoras diésel-hidraulicas emiten un fuerte aullido al
pisar el acelerador y antes de que la locomotora se ponga realmente en marcha.
Dado que las revoluciones del sonido del motor dependen de la velocidad, los
ruidos generados durante la conduccién cambian sin umbrales audibles. En
pocas palabras, el sonido es directamente proporcional a la velocidad.

Las locomotoras con decodificadores LokSound se comportan de la misma manera;
Primero, el motor diésel acelera y, una vez que las revoluciones son lo suficientemente
altas, la locomotora comienza a moverse. El tono del sonido se puede ajustar
dependiendo de la velocidad. Esto sélo es posible en una unidad combinada
(decodificador mas médulo de sonido en una sola pieza - por ejemplo).

Para obtener mas informacién, consulte también el capitulo 8.5.4).
Ejemplos de locomotoras diéselhidraulicas son la DB clase V200 (clase
220) y la Regio-Shuttle o la DMU41 de SNCB/NMBS.
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Fig.6.: Rendimiento de una locomotora diésel-hidraulica

3.1.4. Locomotora diésel con transmisién manual (caja
de cambios manual)

Las locomotoras diésel con transmisién manual emplean un pifién para
transmitir la potencia del motor a las ruedas de forma similar a los
automoviles. El embrague se presiona al cambiar de una marcha a la
siguiente y, por lo tanto, la transmision de potencia se interrumpe por un
breve momento. El cambio de marcha se puede oir claramente en muchas
locomotoras diésel con cambio manual. Con el software LokProgrammer
puede almacenar el sonido original del cambio de marcha o puede elegir
la opcién "cambio de marcha" (Ranura de sonido de usuario 14) como se
describe en el capitulo

9.6.2:

Ejemplos de locomotoras diésel con transmisién manual son los vagones
alemanes VT95 o algunas locomotoras de maniobras, ya que las
transmisiones manuales sélo son practicas en vehiculos de peso
relativamente bajo y con velocidades maximas bajas.
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Fig.7.: Rendimiento de una locomotora diésel con transmisién manual

3.1.5. locomotora electrica

Existen diferentes tipos de sonido para las locomotoras eléctricas. Por un
lado se oye el zumbido del motor o motores eléctricos de traccién;
cambia su tono con una velocidad similar a las locomotoras diesel-
hidraulicas.

Otras locomotoras eléctricas generan sonidos de ventilador muy dominantes.
En algunas locomotoras eléctricas el sonido del ventilador es
constante y por tanto el sonido no cambia durante la conduccion.

En general, las locomotoras eléctricas no son tan ruidosas como otros
tipos de locomotoras y, por lo tanto, son ideales para aplicar sonidos de
usuario como el silbato, la bocina, el compresor, etc. (para obtener mas
informacion, consulte los capitulos 9.5y 9.6).
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Fig.8.: Rendimiento de una locomotora eléctrica

3.2. Sonidos definidos por el usuario

Los sonidos definidos por el usuario ("Sonidos de
usuario") pueden ser bocinas y silbidos, ruidos
metélicos del acoplador, lijado, etc. Estos sonidos se
pueden activar presionando un botén de funcién en
el acelerador una vez que los haya programado en
el decodificador. Actualmente, los decodificadores
LokSound admiten hasta 28 funciones, como luces
delanteras, humo

generador de ke, etc. Las Ultimas versiones de estaciones de comando digitales
como la ESU ECoS pueden utilizar completamente este rango.
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Conceptos basicos de LokSound

3.3. Sonidos automaticos/aleatorios o
Los sonidos aleatorios se activan de forma automatica e irregular y se pueden \ 1 )
utilizar para valvulas de seguridad, ventiladores, compresores, etc. \—/

Con el LokProgrammer puede seleccionar el tiempo entre sonidos
aleatorios (detalles en el capitulo 8.5.3).

Otras posibilidades para activar sonidos automaticamente, como el chirrido de
frenos, se encuentran en Configuracién del decodificador y en el diagrama de
flujo correspondiente (consulte el capitulo 9). Dichos sonidos se activaran en
momentos especificos seglin esa configuracion.

3.4. Sistema digital / Protocolos

En este capitulo enumeramos todos los protocolos digitales para ejecutar
modelos de trenes y configurar sefiales y desvios que son compatibles
con LokProgrammer.

3.4.1. DCC (NMRA)

DCC significa "Digital Command Control" y fue formulado como
estandar por la NMRA (National Model Railroad Association).

En las primeras etapas, el funcionamiento se limitaba a 14 pasos de

velocidad y 80 direcciones; hoy estan disponibles hasta 10.000 direcciones

y 128 pasos de velocidad.

DCC es compatible con versiones anteriores en términos de control y decodificadores, por ejemplo, I
los decodificadores mas antiguos se pueden controlar con estaciones de comando/aceleradores ]
actualizados y, con ciertas limitaciones, los decodificadores nuevos.

Se puede operar y programar con dispositivos de control mas antiguos.

3.4.2. Motorola®

El protocolo Motorola® se remonta a 1984 y es uno de los mas antiguos.
Sistemas digitales para modelos de trenes. Debido a su antigtiedad las opciones
operativas son limitadas.

El protocolo Motorola® solo puede manejar 80 direcciones de
locomotoras con 14 pasos de velocidad y, ademas de la funcién de faros,
solo se pueden controlar cuatro salidas de funciones adicionales (las
funciones 5-8 se pueden seleccionar con la segunda direccién Motorola®).
Dado que el protocolo Motorola® todavia se utiliza en muchos sistemas digitales, los
decodificadores ESU también estan disefiados para funcionar con este protocolo.

3.4.3. M4

Desde 2004 el sistema MFX® estd en el mercado. Teéricamente

Esto podria hacer funcionar mas de 16.000 modelos de locomotoras simultdneamente
con 128 pasos de velocidad.

El software LokProgrammer maneja ciertas configuraciones de
manera algo diferente a DCC.

Por ejemplo, en lugar de las direcciones de la locomotora debe
introducirse el nombre de la locomotora (p. ej.: "clase 01" o "ICE"). La
asignacion de ciertos parametros a los CV también es diferente a
DCC.

iNo utilice los DCC-CV mencionados a partir del capitulo 3.5
para M4!

=te

cQué significa M4?

En algunos puntos de este manual notara por primera vez el término "M4" y
con razén se preguntara qué podria significar.

Esta pregunta se puede responder de forma bastante sencilla: desde 2009 en adelante,
M4 es el nombre de un protocolo de datos elegido por ESU para implementarlo en sus
decodificadores. Los decodificadores con protocolo M4 son cien por cien compatibles
con las centrales que utilizan mfx®. En dichas estaciones (p. ej. Marklin® Central
Station®) se reconoceran automéaticamente y todos

Las funciones de reproduccién estan disponibles al igual que cuando se utiliza mfx®.
Por otro lado, nuestras estaciones de comando ESU que utilizan M4 reconoceran todos
los decodificadores mfx® (Marklin® y ESU) sin restricciones y seguirén funcionando sin
problemas. Como inventores (mutuos) de mfx®, podemos asegurarle esto.

En resumen: la técnica sigue siendo la misma, sélo se ha cambiado el nombre.

3.4.4. Selectrix®

Selectrix® es otro sistema digital. A diferencia del DCC, las direcciones de
las locomotoras no se transmiten individualmente sino en grupos. Por lo
tanto, se limita a los sonidos de conduccién y a los sonidos aleatorios,
pero no es posible activar ningtin sonido definido por el usuario (por
ejemplo, un silbato o una campana). Selectrix® se utiliza casi
exclusivamente para escala N y escala Z; por lo tanto, también es
compatible con el microdecodificador ESU LokSound.

Es importante no confundir estos sistemas al programar cualquier
sonido. Por ejemplo, no es posible almacenar ningun archivo de proyecto
M4 en un decodificador DCC y mucho menos reproducirlos.

3.5.CV

3.5.1 Definicion y aplicacién

CV significa "Variable de configuracién". Los CV pueden tener valores en bits o
bytes. Las CV con bytes pueden tener un rango de 0 a 255 mientras que las CV
programadas en bits funcionan como interruptores de encendido/apagado.

Ejemplos:

CV 63 (volumen de sonido) es un CV que se puede programar byte a byte
con un valor maximo de 192. El valor 0 significa que no hay sonido,
mientras que 192 representa el volumen de sonido méaximo. (150%)

En CV 49, el bit 0 es un "interruptor" para activar la compensacién de carga
(seglin 8.3.2). Si este bit se establece en 0, la compensacién de carga se
desactiva, se establece en 1y luego la compensacion de carga esta activa.

La NMRA (Asociacién Nacional de Ferrocarriles Modelo) ha asignado
ciertos CV a determinadas funciones. Por ejemplo, la CV 1 siempre se
utiliza para la direccién, la CV 5 para la velocidad méaxima.

Ventajas desventajas

Los decodificadores digitales se pueden programar sin necesidad de
conocimientos o equipos completos de programacién. Muchas
estaciones de comando digitales también ofrecen menus de
programacioén internos.

Ademas, la programacién con bits y bytes requiere poco
espacio de memoria. Programar Unicamente con CV no es facil
de recordar y dependiendo del tipo de central puede resultar
bastante engorroso.

Ademas, los CV sélo tienen un efecto limitado sobre los sonidos en los
decodificadores LokSound (por ejemplo: volumen del sonido). Los sonidos reales
no se pueden ajustar con CV, sino que dependen de la grabacién de sonido real.
En el software LokProgrammer, los CV se muestran en registros o como
controles deslizantes y, por lo tanto, se pueden configurar facilmente con los
valores deseados.

3.6. Mas informacién sobre los decodificadores LokSound

3.6.1. General

El ntcleo de un decodificador LokSound es un potente procesador. Esta
apoyado por un amplificador de audio y una memoria de sonido que
puede almacenar hasta268,44 segundos de sonido.

El mezclador de ocho canales con filtro activo puede reproducir ocho sonidos
diferentes simultdneamente: un canal esté reservado para los sonidos de
conduccién mientras que los otros siete se pueden utilizar para otros sonidos.
(como campanas, silbatos, etc.), sonidos aleatorios (por ejemplo:
vélvulas de seguridad automaticas o palear carbdn) y sonidos de frenos.
Los ocho canales se mezclaradn en una salida del decodificador y se
transmitiran al altavoz.

La memoria del decodificador LokSound se puede borrar en cualquier
Es hora de dejar espacio a nuevos sonidos. Por lo tanto, no supone
ningun problema modificar un decodificador de sonido de vapor a
sonido diésel. jPuede hacerlo usted mismo facilmente con la ayuda
de ESU LokProgrammer cuando lo desee!

Tenga en cuenta: este cambio de sonidos sin obstaculos se limita a los
decodificadores vendidos para que el usuario los instale en las locomotoras. jEs
posible que los decodificadores LokSound instalados en locomotoras por un
fabricante de modelos de trenes no siempre ofrezcan esta opcion!

Un campo en el borde inferior de la pantalla muestra el espacio de
memoria disponible durante la programacién (en segundos y bytes), asi
como la capacidad total del decodificador en particular. Seleccione el
registro "Sonido" y luego una de las pantallas de sonido para verlo
(consulte también el capitulo 9).

Si desea guardar algunos archivos pero no tiene suficiente espacio de memoria
en el decodificador, es posible que deba eliminar algunos archivos de sonido de
este proyecto. Alternativamente, puedes acortar algunos de los fragmentos de
sonido con tu programa de audio.

3.6.2. Conexion del altavoz

El altavoz es la pieza final del equipo de sonido. Por supuesto, en
nuestros modelos de locomotoras sélo podemos instalar altavoces
pequefios.

Por lo tanto el hablante debe cumplir con unas condiciones muy exigentes.
especificacion. ESU ofrece una gama de altavoces de diferentes tamafios y para
diferentes tipos de decodificadores.

Tenga en cuenta que la salida de audio del LokSoundv3.5El decodificador esta disefiado para
100 ohmios.mientras que v4.0 y XL requieren 4,8 y otras clasificaciones de ohmios. Consulte su
decodificador para conocer las clasificaciones especificas de los altavoces.
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3.6.3. Sonidos adecuados

ESU ofrece muchos archivos de sonido diferentes para todo tipo de locomotoras.

en la pagina web www.esu.eu. Tome nota de las condiciones de licencia
mencionadas en el apéndice con respecto a la descarga de archivos de
sonido. Por supuesto, puedes programar tus propios proyectos de sonido
en tu decodificador LokSound.

Generalmente puede utilizar todos los archivos en formato Windows *.wav para
los decodificadores LokSound. WAV es el formato estandar para almacenar
sonidos de cualquier tipo en Windows. Si la grabacién es ruido, la musica o el
habla no hacen ninguna diferencia.

Los archivos pueden originarse desde el CD-ROM suministrado
con LokProgrammer, pueden descargarse de Internet o
pueden ser creados por usted.

Los archivos Wave se pueden almacenar en diferentes niveles de calidad de
sonido en el disco duro. Cuanto mejor sea la calidad del sonido, mas espacio de
memoria se necesitara.

Para lograr una calidad de sonido 6ptima, debes grabar y editar archivos
wav con calidad de CD (44100 hz / 16 bits). El programa convierte
automéaticamente los archivos al formato adecuado.

formato que coincida con el decodificador particular.

Pista:

Con la llegada de la arquitectura de decodificador v4, se incluye una nueva
utilidad de conversién de alta capacidad en el software del programador,
por lo tanto, la mejor calidad de audio para todos los decodificadores v4.0
se logra grabando y editando en calidad de CD (44100 Hz/16 bits, estéreo o
mono) y permitiendo el software de programacién para convertir sus
archivos a medida que se importan al proyecto de sonido. En este manual
no podemos proporcionar instrucciones completas sobre cémo editar o
convertir sonido a archivos digitales y cémo guardarlos en un disco duro.
Observe los manuales suministrados con su PC o con su tarjeta de audio,
dispositivo de grabacién y el software de edicién de sonido que esta
utilizando para capturar y producir los sonidos producidos por el usuario.
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3.6.4 Hardware compatible

El software LokProgrammer a partir de la versién 2.5.0 admite
s6lo el LokProgrammer 53450 ,LokProgrammer V3.0".

La cantidad de decodificadores admitidos varia segun la
versién de LokProgrammer.

Las versiones a partir de 2.6.1. Admite los siguientes decodificadores ESU:

*» LokSound V3.5 con memoria de 8 y 16 MBit para escala 0y
escala HO (DCC y Motorola®)

* LokSound micro para escala TT y N (DCC, Motorola® y
Selectrix®)

* LokSoundXL V3.5 para calibres G e I (DCC y Motorola®)

+ LokSound M4 para escala 0 y HO para los usuarios de sistemas
Marklin®.

Ademés, se admiten las siguientes versiones (en parte versiones anteriores del
producto):

LokSound V3.0, LokSoundXL V3.0, LokSound2, LokSoundXL
V2.0, LokPilot, LokPilotDCC, LokPilotXL, LokPilotXL DCC.

Las versiones de software a partir de 4.4.7 admiten decodificadores v3.5 y v4.0.

El software LokProgrammer esta sujeto a continuos
desarrollo. Para asegurarse de trabajar siempre con la Ultima versién del
software, debe acceder periédicamente a la funcién de actualizacién por
Internet. Siempre que esté disponible una nueva versién con
funcionalidad ampliada y correccién de errores, se colocaré en la seccién
de descargas de nuestro sitio web.

La apariencia en la pantalla puede cambiar sujeta a la
Caracteristicas de un decodificador especifico. Por lo tanto, en ciertos
casos, solo algunas de las funciones aqui descritas estaran activas.o
incluso mas opciones pueden estar disponibles. Consulte siempre el
manual suministrado con el decodificador.

4. Propésito del software LokProgrammer

En los siguientes capitulos se describirdn las funciones del
programa LokProgrammer. Primero las funciones generales y luego
las posibilidades mas especiales de ajuste de los decodificadores
ESU (LokPilot y LokSound).

El CV apropiado en el protocolo DCC para cada opcién sera
nombre, asi como qué configuracién es compatible con qué
decodificador ESU. LP significa LokPilot, LS significa LokSound.

Tenga en cuenta que sélo puede utilizar plenamente las funciones potenciales
de un decodificador con el firmware més reciente.

4.1. Descripci6n general

« Configuracién/cambio de todos los pardmetros de los decodificadores ESU:a Todas las
opciones se pueden configurar cdmodamente en el PC. Por supuesto, todavia es
posible ajustar manualmente cualquier CV a través de estaciones de comando digitales
como la estacién de comando ESU ECoS.

* Modificacién de archivos de sonido almacenados en un médulo ESU LokSound:
es posible cambiar todos los archivos de sonido en el médulo LokSound en
cualquier momento, por ejemplo, también en una etapa posterior. De este modo,
puedes componer tus propios sonidos utilizando cualquier fuente como fuente
que puedas guardar en tu PC: sonidos de locomotoras, musica, discursos, etc. No
hay limites para lo que puedes hacer.

Por ejemplo, es posible cambiar facilmente los sonidos de una locomotora
de vapor a una locomotora diésel o eléctrica, o viceversa.
viceversa.

* Probar nuevos sonidos ESU: Con la ayuda de la cabina virtual (ver
capitulo 6) puedes probar decodificadores en la pista de programacion.

Limitaciones: Algunos decodificadores solo permiten instalaciones de
proyectos de sonido completos, no se pueden escribir sonidos individuales.
El proyecto V4 no debe estar protegido para poder cambiar archivos
individuales. El proyecto de sonido debe estar disponible y abierto en LSP
(software de programacién LokSound) para poder cambiar los archivos de
sonido. El sonido del decodificador no se puede leer en el software desde el
decodificador. (Ver capitulo 10 en adelante.)

4. 2. Asistente

Tan pronto como se inicia el software, aparece la ventana del asistente en
el monitor. Esto le permite acceder a las funciones mas importantes del
programa. Sujeto a la funcién que seleccione, aparecera inmediatamente
la ventana correspondiente. Con la ayuda del asistente podras realizar
tareas importantes de forma sencillay

répidamente.

El asistente le ayuda a realizar las siguientes tareas:
+ Leer los datos del decodificador para una cémoda evaluaciény
modificacién.
» Modificar completamente los archivos de sonido de un decodificador para poder

cambiar facilmente un decodificador de sonido de vapor por uno para
locomotora diésel.

+ Generar un proyecto completamente nuevo
+ Para abrir un proyecto ya guardado.

Para hacer esto, seleccione la opcién deseada y siga las
instrucciones en la ventana pequefa

LokFrogrammer 4 ===
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Fig.9. Asistente




Pantalla principal

5. Pantalla principal

5.1. Ver paneles

Segun las diferentes tareas, el programa se divide en diferentes
paneles de visualizacién y menus. La Figura 10 muestra la pantalla
principal del software LokProgrammer y sus componentes principales:

+ Cabina del conductor: aqui puede probar los decodificadores de una manera sencilla.

« Lectura/Escritura de CV: ajuste individual de CV siempre que el
decodificador admita DCC (NMRA).

+ Decodificador: para una cdmoda programacién de decodificadores ESU
con pantalla gréfica
« Informacioén: para ver informacion sobre funciones y para
informacién general sobre el archivo, como tipo, pais, etc.

* Sonido: sirve para modificar sonidos o generar nuevas composiciones

sonoras para los decodificadores LokSound.

g
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También puede acceder a la funcién de actualizacién por Internet
(consulte 2.5) y cerrar el software LokProgrammer.

Durante el guardado de archivos, se escribiran todos los datos, configuraciones y archivos de sonido.
en el archivo del proyecto. Los archivos de proyecto se guardan con la terminacién
".esu" para el decodificador v3.5 y .esux para el decodificador v4.0.

« Programador: aqui puede leer y escribir datos del decodificador y escribir archivos
de sonido. Aqui también se pueden leer datos extendidos del decodificador,
como el tipo de decodificador y el nimero de versién del firmware.

Read decoder data Ctrl+R t- MEit] ~ | Pro

% Write decoder data Ctrl+W
J@ Write sound data

Reset decoder...

- - Locomotive
Extended decoder informations...
Locomotive ad
= @ Useshorta
Analog settings _
J J () Uselong ac

Read / Write

Fig.10.: Pantalla principal
5.2. barra de tareas

File Programmer Tools Help

NEHE | (&35 F | LokSound V40 [--- MBit] ~ | Project: 32 MBit
i I

Fig.11. barra de tareas

* Archivo: en este menu puede hacer lo siguiente con los proyectos: Nuevo
proyecto, Abrir, Importar proyecto (convierte proyectos v3.5 a proyectos
V4.0 (el proyecto a convertir debe guardarse primero en la versién 2.7.9 o
4.7). + software como archivo v3.5)

Fig.12.: Menu “Programador”

“Leer datos del decodificador”: Antes de cambiar cualquier dato en el
decodificador es recomendable leer todos los datos del decodificador.
Coloque la locomotora en la via de programacién y asegurese de que la
via de programacion esté correctamente conectada.

Luego haga clic en "Leer datos del decodificador" en la barra de tareas en la parte
superior de la pantalla. El programa comienza a leer los datos inmediatamente. Tenga
paciencia, este proceso puede tardar uno o dos minutos.

El estado se muestra en la barra de progreso.

“Escribir datos del decodificador”: Los CV contenidos en el archivo del
proyecto se escribirdn en el decodificador conectado al LokProgrammer.
Haga clic en "Continuar" en la ventana que se abre.

primero para redactar los CV. Todos los datos del decodificador seran
reemplazados por los nuevos datos.

“Escribir datos de sonido”: Todo el proyecto de sonido se escribira en el
decodificador usando este comando, reemplazando todos los datos de sonido. No
se puede escribir informacién de sonido parcial, por lo tanto, para usar este
comando es necesario haber abierto primero el archivo de proyecto del
decodificador, usando el menu archivo. Se abre un cuadro de didlogo de subment
inmediatamente después de emitir este comando: (siguiente columna)

File Programmer Tools Help
DS W& (» B F | LokSound VA0 [--- MBit] ~ | Project: 32 MBit
Change decoder setting 'LDkqu’ammem =)

- “Analog settings K R

eﬁ Write sound data F—
i Compatibility Updating sound data of the decoder.

This may take up to 30 minutes.

o m -

e DCC Settings Write decoder data
- ”-”‘ [Z] Ovenwrite defaults with current values.
d Driving characteristics
Decoder .

&
.0‘ Function mapping ‘ )]/

Fig.13.: Escribir datos de sonido "Programador"
Si se marca "Escribir datos del decodificador", los datos del decodificador
del proyecto se escribirdn primero, seguidos del sonido. Si se marca
"Sobrescribir valores predeterminados con valores actuales", los datos del
decodificador actual se convertiran en los valores predeterminados para
cuando se emita el comando "restablecer decodificador". Cuando se hace
clic en “Siguiente”, comienza la escritura de informacién y tardaré hasta 30
minutos en completarse, dependiendo de la cantidad de datos de sonido
que se escriban.

“Restablecer decodificacionr”: Restablece el decodificador a los valores predeterminados de
fabrica o a los valores predeterminados actuales si anteriormente se ha utilizado

“Sobrescribir valores predeterminados”.

5.3. Herramientas

e
] EMD VLINE 16-645ET G class Series 1-2 v2.0 - LokProgrammer F
e e e a—

Eile  Programmer | Tools | Help
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: lod Eaddress ——
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Drivers' cab Change decoder type... address: [CV1]
% Program settings... address [CV29.5]
Read / Write () Use long address [CV29.5]
- 15 Additional addresses:

: Ii Compatibility No additional addresses
h Decoder Dcc
DCC Settings DCC consist address ——

Fig.14.: Men( “Herramientas”

El menu Herramientas proporciona opciones que brindan informacién sobre
el decodificador actual y le permiten realizar ciertas acciones con respecto al
decodificador actual con el que esta trabajando: (consulte la pagina
siguiente)
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“Decodificadores compatibles,,”: Esto proporciona una lista de todos los
decodificadores actualmente compatibles con la versién del software de
programacién que esté utilizando actualmente.

“Exportar lista de CV,,": Crea un archivo .txt y abre un cuadro de didlogo para
guardar el archivo, le permite guardar una lista de los CV actuales para uso

futuro, como comparaciones, etc.

“Mostrar CV modificados,,”: Abre un cuadro de didlogo secundario que

muestra una lista solo de los CV que se han modificado desde la tltima
vez que se abri6 el archivo del proyecto. Esto es extremadamente Util si
pretendes realizar una accién como programar manualmente un

decodificador. Consulte la figura 15 a continuacién:

EMI 5 rod
= -
Changed CVs o e
. LI . Bit
| Changed CVs (Programming instructions)
Ccv3 = 85 -
cv4 = 64
CVé3s = 192 .
| e, VMid,
- cvoa)
i

Copy to clipboard
- ‘ ‘H ‘

Fig.15.: CV i ia "Herr

Information

N

“Control de carga,,”: Abre un cuadro de didlogo secundario que enumera
los motores DCC comunes que tienen plantillas de rendimiento integradas
en el software seglin cada tipo de motor. Seleccionar uno de esta lista que
coincida o se acerque al motor que estd utilizando en su modelo y
proporcione un punto de partida para configurar su modelo. Consulte la
figura 16 en la parte superior de la siguiente columna:

rammer Tools  Help

1125 F | LokSound V40 [-— MBit] « | Project: 32 MBit

[ N
Change decod| LokPragrammer 448 [
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08 e
v ©) Default settings 7
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=3
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& () HAG® motors 1
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o

Manual CV input “H

Fig.16.: Control de carga, subdidlogo "Herramientas"

“Actualizar el firmware del decodificador”: Ordena una actividad que
confirmara que el decodificador actual tiene el firmware actual o escribird el
firmware actual en el decodificador. Tenga en cuenta que esta accién también
estd incorporada en los comandos que escriben datos del decodificador.

“Cambiar tipo de decodificador”: Esto le permite abrir un proyecto,
como uno para LokSound Micro o Estandar, y cambiar el tipo de
decodificador a otro decodificador compatible, como un XL. Nota; No es
posible cambiar un tipo de decodificador de un proyecto v4 a uno v3.5,
esta opcion esta reservada para trabajar dentro de la misma
arquitectura de decodificador.

“Configuracién del programa*: Abre un subdidlogo que le permite configurar o
cambiar la configuracién actual del programador; como directorios de archivos,
idiomas, CV en pantalla, etc. Aqui también es donde se controlan las
configuraciones de comunicacién para la comunicacion con el hardware del
programador LokP. Ver figuras 17 y 18 en la siguiente columna:

LokProgrammer 4.4

File Programmer Tools Help
oM =52

Change program settings

= Project e diectoy: B
_ T LokProgrammer
Drivers' cab)

C\Users\pnd\Documents\Train stuff\Lokprogramm E]

% Template directory:

C:\Users\pnd\DocumentsiLokProgrammerd\Templa
Read / Writg 5 2 B E]

Vs

Show CV numbers

Retail mapping aware decoder type conversion

Language™

[English -

Check for update on startup
[Z] Show wizard on startup

*Takes effect after you restart LokProgrammer

Fig.17.: Configuracién del programa, subdialogo "General"
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=
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T

Drivers' cab

E
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Fig.18.: Configuracién del programa, subdialogo "LokProgrammer"




Cabina del conductor, decodificador

Informacioén, Leer/Escribir CV's

6. Cabina del conductor

Sin embargo, existen algunas limitaciones: la fuente de alimentacién EEVRF o vt i Doy B i ’. e .
Con ayuda de la cabina del conductor se pueden probar decodificadores y del LokProgrammer limita la corriente permitida a unos 400 mA. Si el i Eooms o D
. ) ) motor de la locomotora consume una corriente mayor, se activara la . .
proyectos de sonido. Puede hacer funcionar la locomotora y activar todas las - ) . ) Y L . DS H [+ (» B F | LokSound a0 [—- M - | Project: 32 MEt
proteccién contra sobrecorriente y se cortara la alimentacién a la via de
funciones. Por lo tanto, puede probar su locomotora en la via de programacién. Esto se indica mediante el LED amarillo parpadeante en Read and write CVs
programacién con el LokProgrammer. el LokProgrammer. En este caso desactive la cabina virtual y luego 2
uﬂ Decoder information
vuelva a encenderla. .
5 . . . . R ot IR I Manufacturer (Mot available)
Todas las demds funciones de este registro se explican por si solas: Modal ' 'N ‘ oo
e e . . . L. , . ) odel: (Not available
File Programmer Tools Help puede introducir la direccién y el nimero de pasos de velocidad. m Voo
., . P " Read / Write CV: Manufactt 1D: (Not availabl
NS 23 F | LokSound Va0 [ MBit] ~ | Project: 32 MBit Aseglrese de que los pasos de velocidad coincidan con los establecidos Resd / Write cad e ; a:“:ﬂ[;"er 'ﬁN°ta a'lab‘?
= roduct ID: (Not available
v (
Virtual drivers' cab en LokProgrammer. s Serial number: (Mot available)
Ei Firmware version: (Not available)
;; l - Decoder test El LokProgrammer puede operar locomotoras en formato DCC, a - Firmuware type: (Not available)
Drivere' cab Decoder test partir de la version 2.5 también en formato Motorola®. Debido al Bootcode version: (Not available)
hardware, LokProgrammer no puede manejar M4. Pruebe sus @J Production info: (Not available)
M Tumaut control panel PP 10 proyectos M4 en formato Motorola®. o Production date: (Not available)
e Verifique que su pista de programacion esté completamente aislada M o (Not available)
Protocok : S e . 0
n de la linea principal de su disefio antes de encender la cabina . cve: (Not available)
d virtual. jSi hubiera algun puente eléctrico, podria dafiar el Decoder operating time: (Not available)
Decoder LokProgrammer (consulte también 2.2.)! Smoke unit operating time: (Mot available)
.0‘ Active la locomotora para la prueba haciendo clic en el campo Copy to diphoard
Information "Activar cabina".
Controla la velocidad de la locomotora con el acelerador deslizante. Al hacer clic
M . . . . Fig. 21.: Informacién del decodificador
. en los campos correspondientes se activan y desactivan las funciones. Hasta la
oun
funcién F12 también puedes presionar los nimeros en el teclado de tu
computadora. _ _
Tenga en cuenta que hacer funcionar una locomotora con el R -
LokProgrammer no puede ni debe sustituir una estacion de mando: ({2 egmors e 5D
. PR TS ” 2 L LokSound V4.0 [--- MBit] ~ | P : 32 MBi
debido a la potencia limitada del paquete de energia, no podra NS HEIEFED|F | Lokoundn Mit - | Project *
Fig.19.: Cabina del conductor virtual hacer funcionar mas de una locomotora a la vez. La cabina virtual le Read and write CVs
En la seccion de la cabina del conductor se incluye el panel de control de desvio ofrece simplemente la posibilidad de probar rdpidamente su
que también le permite probar el decodificador Switch Pilot. locomotora. Loj O Read and Write CVs
. Decoder information
w 1 .
T e o 7. Informacion del decodificador, lectura/escritura de CV m L e B 5
NEE/2 B F | LokSound VA0 [--- MEit] + | Project: 32 MBit En el registro "Leer / Escribir CV" puede realizar 2 acciones, primero en la lista hay un Read / Write LS P I = 5 s a s o ]
icono llamado "Informacién del decodificador” (ver figura 21), cuando se hace clic en Cvs X
Virtual drivers’ cab L K L, - - L [7] Use index CVs (CV31/CV32)
el boton titulado "Leer informacién del decodificador", el decodificador actualmente d . g =
; I - Turnout control panel conectado a Se leera el programador y la informacién se mostrara en el cuadro de e s b
Drivers' eab Decoder test didlogo de informacion del decodificador como se muestra en la figura 21. J
rivers' ca
m También dentro de este registro puede leer y escribir CV individuales en el " o
Turnout control panel Suitch address: 1 [ o 9 ) P y . Fig.22: Leer/Escribir CV
(Ve decodificador actualmente activo conectado al programador (ver figura 22).
Qs Switch number: 1 = Est h de la siquient : Selecci | istro "Leer/Escribir CV"
i sto se hace de la siguiente manera: Seleccione el registro "Leer/Escribir CV". Escribe un CV:
E‘ 1 2 3 4 Luego para leer un CV: . .
- 9o P , + Introduce el nimero del CV que deseas escribir en el campo de la parte
" ] L M WM « Introduzca el nimero del CV que desea leer en el campo de entrada de superior.
9 [ datos superior. Escriba el lor del CV en el de entrada de datos inferi
E E E ) + Escriba el nuevo valor del CV en el campo de entrada de datos inferior.
. * Pulse el botén "Leer CV". P
M + El resultado se mostrara en formato binario y decimal. * Haga clic en el bot6n "Escribir CV".
+ EI CV se sobrescribird con el nuevo valor.
Sound
* También se muestran los CV de indice, que deben configurarse correctamente para

poder escribir los valores correctamente.
Fig.20.: Panel de Control de Desvio

Nota: Similar a POM (Programa principal), no cambia los valores del

proyecto de sonido.
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DIRECCION

8. El registro de “configuracion del decodificador”

Todas las configuraciones relacionadas con el control del motory la
configuracién CV (como mapeo de funciones, configuraciones de sonido,
configuraciones DCC, etc.) del decodificador se manejan en el registro "Cambiar
configuracion del decodificador". Tenga en cuenta que este Registro esta
inicialmente vacio cuando inicia el programa. La informacién solo se mostrara
en este campo después de haber generado un nuevo proyecto, abierto un
proyecto existente o lefido un decodificador. Los proyectos son una imagen de
todos los datos almacenados en un decodificador.
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Fig. 23.: El registro "Cambiar configuracién de decodificacién”

Los botones que te permiten ir a las diferentes opciones se encuentran a la
izquierda de la pantalla. Ademas del movimiento y el comportamiento sonoro,

Puede ajustar configuraciones especificas como el modo de freno, la
direccién, etc. En las siguientes paginas le explicaremos los pardmetros y
opciones.

8.1. Direccion del decodificador

8.1.1. Direccién (CV 1, CV 17, CV 18)

Todas las modificaciones de la direccién se realizan en la ventana
"Direccién”. Sujeto al tipo de decodificador, las llamadas direcciones
cortas (dos digitos, CV1) o largas (cuatro digitos, CV17 y CV18) pueden
ser usado.

Tenga en cuenta que cualquier configuracién en estos CV solo es efectiva para
la operacién con estaciones de comando compatibles con NMRA-DCC.
Cuando se utilizan decodificadores con el protocolo Marklin® /
Motorola®, es valida una direccién separada, es decir, la direccién
Marklin®.

Puede ingresar una segunda direccion para los decodificadores M4 en Motorola®
modo para activar F5 a F8. Normalmente esta serfa la direcciéon
del decodificador mas 1.

8.1.2. Configuraciones consistentes (CV 19)

La direcciéon compuesta DCC es util para traccion mdultiple. Tambien es

Es posible activar salidas de funcion para el modo de composicién, asi como botones de
funcién para el modo de composicién.

En algunos casos, es deseable configurar ciertas funciones en modo consistente
de tal manera que la funcién se active realmente presionando un botén en
ambas (o todas) las locomotoras (por ejemplo: luces).

Haga clic en el botén apropiado de la funcién que debe
activarse en el modo consistente.

8.2. DCC/ Analdgico

Modos y configuraciones analdgicos admitidos (CV 13, 14, 50, 125, 126,
127,128,129, 130). En modo analdgico la compensacién de carga no
estd activa. Por lo tanto, al utilizar el control deslizante adecuado,
puede adaptar el voltaje de arranque y la velocidad maxima por
separado para el modo analégico CA o CC para que coincida con las
caracteristicas de su motor o transformador. Ademas puede
seleccionar las funciones que deben estar activas en modo analégico
(CC, CA 0 ambas; CV 50).

8.2.1. Funciones activas en modo analdgico (CV13, CV14)
Dado que la mayoria de los disefios analégicos no tienen dispositivos de entrada
para activar funciones, estos pardmetros le permiten preseleccionar qué
funciones deben activarse automéaticamente en el modo analégico.

Se recomienda activar el sonido (valor predeterminado F1 para proyectos
europeos, F8 para EE. UU.) y el generador de humo de las locomotoras de
vapor (a menudo F4). También la iluminacién debe estar activa si se desea.
Las funciones marcadas no se pueden controlar durante la operaciéon
analdgica; estan activadas (marcadas) o desactivadas (no marcadas).

8.2.2. Modo analdégico CA (CV 29, CV50)

Activa el modo analégico AC y permite configurar el voltaje de
arranque (velocidad minima) (CV127) y el voltaje de velocidad
maxima (CV128).

8.2.3. Modo analégico CC (CV29, CV50)

Activa el modo analégico CCy permite configurar la tensién de
arranque (velocidad minima) (CV125) y la tensién de velocidad
maxima (CV126).

8.2.4. Histéresis de tensién analdgica (CV 130,

CV129)

El motor se detendra cuando el voltaje caiga por debajo del voltaje de
arranque menos el voltaje de histéresis del motor. Las funciones se activaran
cuando el voltaje alcance el voltaje de arranque del motor menos la diferencia
de funcién.

8.3. Compatibilidad

Los decodificadores ESU v4 tienen ciertas caracteristicas integradas que
permiten configurarlos para mejorar la compatibilidad operativa con
ciertas estaciones de comando dcc. La configuracién de compatibilidad se
habilita marcando ciertas casillas en el software de programacioén. Estos
cuadros de seleccion se identifican en la secciéon de compatibilidad. Las
opciones disponibles son:

8.3.1 LGB MTS (CV49.5)

Al marcar esta casilla se habilita el modo de funcién en serie para f1 a f8
y mejora la compatibilidad con las estaciones de comando de LGB Multi
Train Systems.

8.3.2 Modo Marklin Delta (CV49.2)

Esta opcién habilita el modo Marklin Delta como soporte de los sistemas
Marklin delta dcc.

8.3.3 Funcién Zimo Manual (CV49.6)

La funcién manual de Zimo se puede habilitar marcando esta opcion.

8.3.4 Interfaz estdndar de usuario serie (CV 124.3)
Al seleccionar esta opcién, se habilitara la interfaz estdndar de usuario serie (SUSI)
del decodificador, lo que permitird que el decodificador se comunique con hasta 3

dispositivos SUSI.
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Configuracién DCC/Caracteristicas de conduccién

8.4. Configuracién de CCD
Hay 2 grupos de elementos que puede configurar en esta ventana de
visualizacién, como se muestra en la figura 24. Estos son los ajustes de
RailCom y el modo de paso de velocidad.
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Fig. 24.: El registro "Configuracién DCC"

8.4.1 Configuracién RailCom (CV29, CV28)

Estas configuraciones permiten habilitar o deshabilitar la informacién de RailCom.
Marcar la primera opcién habilita la retroalimentacién de RailCom y permite
configurar los otros 3 elementos como desee. Los decodificadores LokSound v4
estan habilitados para RailCom y, por lo tanto, le ofrecen las funciones que ofrece
RailCom.

8.4.2 Modo de paso de velocidad (CV49, CV29)

Aqui puede ajustar mas configuraciones para hacer funcionar su locomotora.

En el modo DCC, tiene la opcién de configurar los pasos de velocidad manualmente en 14,
28 0 128. Opcionalmente, puede marcar la primera casilla de opcién y permitir que los

pasos de velocidad se detecten automéaticamente.

8.5 Caracteristicas de conduccién

Los elementos dentro de esta ventana de visualizacién permiten el ajuste

de varias variables que afectan las funciones de conduccién generales

que estan disponibles, como; aceleracién y desaceleracién (impulso),

opciones de freno, ajuste de velocidad y otras caracteristicas de manejo

de potencia.
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Fig. 25.: El registro "Caracteristicas de conduccion"

8.5.1 Aceleracion y desaceleracién (CV3, CV4)

Al seleccionar las casillas de verificacién para aceleracién y desaceleracién,
se habilitan y establecen valores de impulso para acelerar y desacelerar.
Establecer valores de impulso permite que el modelo que se conduce actte
de una manera mas realista y permite disfrutar de ciertas caracteristicas de
sonido.

La aceleracion (CV3) se puede ajustar usando el control deslizante variable
dentro de un rango de valores decimales de 1 a 255, lo que proporciona
tiempos de aceleracién de 0,1 segundos a 63,75 segundos. El tiempo de
desaceleracion (CV4) se puede ajustar utilizando el tiempo de desaceleracién
en el mismo rango, lo que le permite establecer valores para la navegacién
por inercia. Los ajustes de Momentum mas altos también permiten que
ciertas funciones de sonido funcionen de manera realista, como los sonidos

de inercia y de aceleracion.

8.5.2 Secciones de frenado permitidas (CV27, CV134,
CV123)

Se pueden habilitar una variedad de secciones de freno
automatico para el decodificador v4; esto permite configurar el
disefio en el que se ejecuta el decodificador para activar el
frenado de la locomotora cuando se alcanza una seccién de la
via, tal vez una curva, y luego la locomotora vuelve a la
velocidad anterior al salir. Los distintos tipos de deteccién de
secciones de freno se habilitan marcando las casillas que
coincidan con su(s) disefio(s).

El modo de freno ABC se puede configurar para el carril derecho (CV27.0), el
carril izquierdo (CV27.1) o ambos con un voltaje mas positivo que el otro. La
diferencia de voltaje (CV134) para habilitar el disparador se puede configurar
con un control deslizante variable con un rango de 4 a 32, lo que proporciona
una flexibilidad significativa en la configuracién de disefios. El segundo
control deslizante (CV123) permite configurar la cantidad de reduccién de
velocidad en un rango de valores de 0 a 255, lo que permite una reduccién
automatica de la velocidad desde una parada muy leve hasta una parada

completa.

También esta disponible la compatibilidad con las secciones de
freno ZIMO (HLU) (CV27.2) seleccionando la opcién para habilitarlas.

También puede habilitar secciones de freno de parada
automatica que lleven polaridad CC directa (CV27.4) o polaridad
CCinversa (CV27.3) seleccionando la casilla de verificacion
adecuada.

8.5.3 Distancia de frenado constante (CV254, CV255,
CV253, CV27.7)

La distancia de frenado constante le permite controlar con precisién
dénde se detendran sus trenes en su trazado. Este efecto funciona en
conjunto con las secciones de freno y se puede usar sin secciones de
freno configurando solo CV254 para determinar la distancia de
frenado, junto con la configuracién de CV27 bit 7. Con estos ajustes
realizados, el v4 generarad un comando de parada cada vez que
controle la velocidad. esta configurado en el paso de velocidad 0. La
distancia de parada se basaréa en el valor establecido en CV254.
Consulte el capitulo 10.6 del manual del decodificador v4 “Distancia de
frenado constante” para obtener mas detalles.
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Caracteristicas / funciones de conduccién
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Fig. 26.: El registro "Caracteristicas de conduccién"

8.5.4. Modo inverso (CV 29)

Una marca en "Modo marcha atras" cambia la direcciéon de marcha
y la caracteristica direccional de los faros. Esto es Util en caso de que
el cableado se haya realizado incorrectamente (cambio de via

cables o cables del motor).

8.5.6 Recorte (CV66, CVI5)

La funcién de recorte le permite establecer la velocidad méxima
por separado para el movimiento hacia adelante y hacia atras. El
factor que se utiliza para multiplicar el voltaje del motor resulta de
dividir el valor CV por 128 (CV directo 66 y CV inverso 95).

8.5.7 Fuente de alimentacion (CV 113)

Los decodificadores V4 (HO y N) prevén la instalacién de condensadores o fuentes de
alimentacion (los llamados dispositivos de “mantenimiento vivo”). CV113 permite controlar
la cantidad de tiempo que el dispositivo esté activo. El rango de configuracién es de 0 a
255 mediante el control deslizante de ajuste; se muestra un tiempo activo estimado a la
derecha de la configuracién en segundos. La informacién para instalar condensadores o
fuentes de alimentacién se puede encontrar en los capitulos 10.9 (configuracién)y 6.11
(cableado) del manual del decodificador.

8.5.8 Preservar direccion (CV124.0)

Marcar esta opcién mantiene la direccién constante cuando la locomotora
equipada con v4 pasa del control DCC a secciones de via controladas
analégicamente.

8.5.9 Retardo de inicio (CV124.2)

Por lo general, cuando el sonido del LokSound V4.0 esta en ralenti y se
acelera, la locomotora comienza a moverse sélo después de que el motor
diésel ha alcanzado la muesca 1. Una locomotora de vapor incluso soltara
los frenos primero y llenaré los cilindros. Aunque este comportamiento es
muy prototipico, es posible que a uno no le guste porque provoca cierto
retraso. Puede controlar este retraso en el inicio simplemente sin marcar
esta opcion. Esto hard que el decodificador LokSound V4.0 comience a
moverse inmediatamente cuando se suba el acelerador. Sin embargo, el
sonido de inicio ya no se sincronizara con el movimiento.

8.6. Vistas de funciones

Tanto el decodificador LokSound V4.0 como el LokSound micro V4.0 tienen un mapeo de
funciones idéntico. Los decodificadores M4 y XL tienen diferentes visualizaciones de
pantalla. La pantalla cambiard cuando se cambie el tipo de decodificador para cualquier
proyecto determinado; por lo tanto, la visualizacién en pantalla depende del tipo de
decodificador. Aqui se muestra la pantalla para los decodificadores micro y estandar V4.
Hay una gran cantidad de informacién disponible en el manual del decodificador v4 sobre
el mapeo de funciones. Por supuesto, el sonido asignado a cada ranura de sonido puede
variar segun el proyecto del decodificador. Encontrara una lista con todos los archivos de
proyecto disponibles "Descargar/Archivos de sonido/LokSoundV4.0/" en nuestra pagina
de inicio en www.esu.eu. También puedes ver e imprimir una lista con todas las funciones
y las ranuras de sonido empleadas.

El decodificador LokSound V4.0 ofrece opciones de asignacién de funciones
potentes y flexibles: Cada botén de funcién puede cambiar tantas salidas como se
desee. Cada salida se puede activar mediante varios botones de funcién. Los
botones de funcién se pueden vincular (por ejemplo: F3Y F5 presionados
simultdneamente)

Los botones de funcién se pueden invertir (por ejemplo: NO cuando F8 esta

activado). Ademas de los botones FO a F28 también puedes incorporar el sentido

de marcha o la velocidad (la locomotora estd en movimiento / se ha detenido)

Puede conectar hasta 5 sensores externos. Mientras que muchos
entusiastas de los modelos de trenes necesitan precisamente estas
funciones para el funcionamiento éptimo de todas sus locomotoras, el

mapeo de funciones representa, por asi decirlo, el "estilo libre".

Versién de programacién de decodificadores. Témese su tiempo para comprender el

concepto detras de esto antes de comenzar a cambiar cualquier configuracién. Para

obtener una revisién completa de todos los CV de asignacién de funciones, consulte el

manual del decodificador v4.

SUGERENCIA: Incluso si no tiene el hardware LokProgrammer,
aun puede usar el software como ayuda para realizar cambios
en el mapeo junto con la capacidad “Mostrar CV modificados”.
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Fig. 27.: El registro "Mapeo de funciones'

La vista de mapeo de funciones esta organizada como una matriz con
columnas verticales para condiciones, salidas fisicas, funciones légicas y
sonidos. Las filas horizontales enumeran cada condicién y tecla de funcién

para usar en el mapeo segun se desee. Ver figura 27.

8.6.1 Mapeo de funciones, “Condiciones”

El bloque de entrada (bloque de condiciones) muestra qué condicién se
requiere para lograr una determinada salida. Las condiciones son, por
ejemplo, "F3 activado" o "La locomotora estd parada con la direccién
establecida en avance y F8 est activado". La configuracién de las salidas

para que se comporten como se desea comienza decidiendo qué funcién o

tecla de funcién desea configurar para habilitar una salida que realizard la
accién deseada cuando la funcién esté activada o desactivada.




Cambiar la configuracién del decodificador

Mapeo de funciones Cont.

La siguiente figura; La figura 28 muestra un ejemplo de
configuracién de una condicién contra la tecla de funcién F11
en la que la direccién esté configurada para invertirse y la tecla
debe estar en ON para que la condicién sea "verdadera". Esta
luego se convierte en la condicién que debe cumplirse. para
habilitar la salida deseada.
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F12 I
-
s S
F14 [lgnore -] |2 ]-
-m 3|
Function output: " >
unction outputs -
s -
o 3 AU (1]

Fig. 28.: Estableciendo una condicién para F11

De esta manera todas las funciones disponibles para el decodificador se
pueden configurar para que se comporten como se desee. La siguiente
tarea es establecer la salida deseada para la funcién.

8.6.2 Mapeo de funciones, “Salidas fisicas”

En el bloque de salida se muestra qué accién se debe realizar cuando
se cumplen las condiciones. Esto podria ser, por ejemplo, cambiar la
salida de una funcién o un efecto de sonido. Los decodificadores
LokSound tienen hasta 12 salidas de funciones fisicas. Para la
iluminacion se utilizan “Faros delanteros” y “Luces traseras”, el resto
estan disponibles gratuitamente. Otras funciones incluyen "Modo de
maniobra", "Aceleracién/desaceleracién activada/desactivada”, asi
como funciones virtuales como "Sonido activado/desactivado". Los
botones de funcién (“botones F”) de su central o acelerador activan
las salidas de funcién. Generalmente, FO es el botén de iluminacién,
mientras que contamos los botones restantes desde F1 hacia arriba.

Consulte la figura 29, siguiente columna, para ver un ejemplo de
configuracién de la salida fisica para FO para permitir que la luz
trasera se encienda cuando se cumpla la condicién "FO estd encendido
y la direccién esta invertida".

567 VR T class_320 v2.1 - LokProgrammer 4.4.9 _ ‘

igrammer  Tools  Help

A= 3B F | LokSound V40 [--- MBit] - | Project: 32 MBit

Change decoder settings
= | Function mapping
Address
b t X
=) Conditions Physical outputs Logica
Analog settings Stop, Forward > -
ite a Stop, Reverse > -
— & Drive, Forward 2|-
Compatibility Drive, Reverse > -
. i Forward, FO 3 |Front light [1] -
Dec
FL > x
b F2 2 1] Front light (1] O
Driving characteristics =] 3 p s
[7] Front light [2] S
F4 > ) -
£5 5 | Rearlight [1] £ [Diesel r
% 3 |[] Rearlight [2] Diesel r
7 3 |l avan) Switchi
Function outputs F8 3 |[] Aux [2]
[} = |0 auxz
dn F10 >
Function settings o > Cavam —
O ava |
F12 > hift M
Identification F12 > AUl
Fl4 > |-
-

Fig. 29.: Configuracién de una salida fisica para la luz trasera

Se pueden establecer configuraciones de iluminacién complicadas seleccionando mas de
1 salida. Por ejemplo, queremos que la luz delantera esté encendida cuando corremos
hacia adelante y atenuada cuando corremos hacia atrés. Esto se puede hacer
encendiendo la luz frontal (1) y la luz frontal (2), y luego configurando las salidas de
funcién para la luz frontal (1) como encendidas y la luz frontal (2) como tenue en la
seccién de salidas de funciones. (Ver figura 30y 31)

g | Function mapping
Address
Tt 8%
=) Conditions Physical outputs Logical {
Analog settings Stop, Reverse 3 -
Drive, Forward > -
Drive, Reverse > -
Compatibility Forward, F 3 |Front light [1]
pcc
DCC Settings F d X
2 2 | Frontlight [1] o
s 2| @ Frontlight 2 —
ving characteristics F4 > ront light [2] L
£ ] Rearlight [L e——
F5 5 |4 Rearlight 1] £ |Diesel no
] 3 | Rearlight (2 Diesel no
unction mapy
il 2 | ava Accelerat
& > [0 Auxt 2] Volume ¢
St b @ ale e

Fig. 30.: Configuracién de una salida fisica para Delantero/Trasero

8.6.3 Salidas de funciones, “Configuracion”

La configuracién de las salidas de funcién se realiza en una pantalla
separada de la parte de mapeo, cada salida se puede configurar de
forma discreta y algunas salidas, como luces delanteras y traseras, y
Aux1y Aux2, pueden tener 2 configuraciones cada una, para
satisfacer ciertas necesidades, como ejecutar con la luz delantera
encendida brillante cuando avanza y tenue cuando retrocede. Hay
muchas opciones de configuracion disponibles, como se muestra en
las opciones del menu desplegable de las figuras 31y 32:

|sd E | Physical output configuration ———————
sers' cab Address Output:
=) Front light [2] ~|
A T ———
"C{VW”tE Rear light [1]
3 Rear light [2]
: ; AUXL[L]
i Compatibil
ompatibility A 2]
AUXZ [1]
ccoder ar AUX2 2]
DCC Settings AUG
o AUX4
LJ AUXS
wmation AUXs
Driving characteristics AT
= au
AUXS
| ) AUXL0
sound Function mapping
Output mede (effect):
P Dimmable headlight (fade in/out) -
Brightniess [CY358.4:0 (CV32=0)]
0 o
Function settings
Enable following special functions:
== [F Rule17 forward  [F] Rule17 reverse Dimmer
Identification

Fig. 31.: Configuracién de salida fisica para Frontal(2) dim

“formation ) .
Driving characteristics 5] Ensble function timeout [CV277 (CV32<0)]
B |y || e
& i
Sound Function mapping h

Output mode (effect):

Tlﬁlsmke chuff -

Function outputs

(Disabled)
o@ Dimmable headlight
diy Dimmable headlight (fade in/out)
Function settings Firebox

Smart firebox:
Single strobe
Double strobe
Identification Rotory benvon
Strato light
ﬁ, Ditch light type 1
Ditch light type 2
Manual CVinput | geciliting headlight
Flash light
Mars light
Gyra light
Motor Settings End of train flasher
Neon light
Low-energy light
Smoke unit Smake unit (controlled by sound)
Ventilator
Seuthe smoke unit

r e

kSound V4.0 (4.109171)

T rsmoke chuff

Coupler

Roco coupler

i

Fig. 32.: Configuracién de una salida fisica para activar la emisién de humo
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8.6.4 Mapeo de funciones, “Funciones l6gicas” Diesel notch up
) ) L. . ., Diesel notch down - Unidad de humo ESU- cuando esté activado, se activaran los efectos de humo asociados con
Se pueden aplicar funciones légicas a cualquiera de las teclas de funcién ) o X o
. . , , Acceleration - unidades de humo inteligentes, como ESU, KM-10, Kiss y otras, también unidades de humo
seleccionadas para el mapeo. Al igual que con los demas parametros Volume control B ) » i » ) B
. . . estandar. Nota: también requiere la configuracién de la salida de funcién adecuaday la
definidos por las columnas de mapeo, no es necesario seleccionar una ) " .
L, ., L . configuracién de la unidad de humo.
funcidn ldgica; esta es una opcion adicional para proporcionar control x [WABCo du
X . « [WABCo AA
para obtener el efecto deseado. Las figuras 33 a 34 muestran los diversos —|[7] Dopplereffect [oonn ) ) )
. L, . 7] Fade out sound Alco VR6-Z Control del volumen- cuando esta configurado, permite configurar el volumen en 6 pasos
elementos que se pueden aplicar a la tecla de funcién seleccionada. 1 A ) . " .
—————————|[@ Diesel notch up - activando y desactivando la tecla de funcién, una vez por paso. Cambia el volumen maestro en 6
—|[C] Diesel notch down i pasos (CV 62)
s [T Shift Mode
[ ESU smoke unit - Desactivar el sonido del freno- cuando esté activado apaga el sonido del freno automatico
Function mapping v =
elume control (CV459 (CV32=1))
LIE R [ Disable brake sound [
Condi Physical output Logical functi
P e ansd 4 o Ly Mo ) Uncouplung cycle 2% Ciclo de desacoplamiento- activa la accién del acoplador automatico, también requiere la configuracién del
tap, Forware 3.
Stop, Reverse 3| | tipo de acoplador de salida de funcién y la seccién de configuracién de funcién para el desacoplamiento
Drive, Forward 3 - | automatico.
Drive, Reverse -
Forward, F0 > Frontlight [1] - - Fig. 35.: Contenido de la funcién légica, parte 1 . .
8.6.5 Mapeo de funciones, “Sonidos”
Reverse, F0 3 |Front light [2]
F > N . L. - L Aqui esta el area de mapeo de funciones donde los sonidos estan vinculados a teclas de funcién
A continuacién se enumeran descripciones de cada funcién légica:
23 3 - \l especificas. Si se han asignado nombres a las ranuras de sonido, el nombre se mostrara en la lista
: 6 16ai ” . " . . cuando se expanda. Puede asignar varios sonidos a una sola tecla y puede asignar sonidos a
Fig. 33.: Columna de funcién I6gica Aceleracion- asignar esta opcién desactiva los efectos de impulso i 9 yP 9
varias ubicaciones. Si es deseado. Consulte la figura 36 a continuacion.
La Figura 33 indica la columna de funcién l6gica, las 2 figuras siguientes Modo de conmutacién- esta opcion reduce a la mitad la velocidad, Gtil en operaciones de patio
muestran el contenido de la funcién légica. La asignacion de funciones Function mapping
légicas a teclas de funcién permite algunas acciones muy poderosas que Freno dinamico- reduce efectivamente a la mitad el valor del impulso de desaceleracién 1 s =
estan disponibles con la familia de decodificadores v4, como se muestra a (Cv4) oweica] Lasical
. - X Conditions oIes L0 | Sounds
continuacién: (figuras 34y 35) output: functior
Stop, Forward > - - -
Caja de fuego- produce un efecto de parpadeo en la cdmara de combustion
> - - s Stop, Reverse > - -
> |- - - Drive, Forward > - -
> - Diesel notch up - Regulador de intensidad- reduce el brillo de todas las salidas fisicas que estan configuradas como Drive, Reverse > |- -
> - Diesel notch down - “regulables” en un 60% Forward, F > Front . |-
> - Acceleration - Reverse, FO > Front ... |-
> - Volume control - . » o ) . X FL > - - American diesel locomotives - Slow bell
, - Paso a nivel- habilita efectos de iluminacién de pasos a nivel, segtn lo configurado en 5 >0 . WABCo AABE

> x a seccion e slida de funion 0 R R <
s [ Acceleration -F 1 i > -
3> |- i . . ) . -
[T] Switching Mode - efecto Doppler- simula un efecto de sonido Doppler basado en la velocidad cuando esta 5 > Diesel - | Sound slot 1: Alco VR 6-251 830 class
> - - F6 > - Diesel ..
[ Dynamic brake - habilitado "= | Sound slot 2: American diesel lncomotives - Slow bell
> - E 7 > - Accele...
> - [] Firebox 5 = YR Volum.. | ) Sound slot 3: Coupler
2 - ] Dimmer - Sonido que se desvanece- cuando esta habilitado, el sonido se desvanece al ajuste de volumen £ > - - 7] Sound siot 4
- L - ) . ) Lo . R Sound slot 5
2 [0 Grade crossing L para “Fade sound” (CV133) en la seccién “configuraciones de sonido”; Permite simular el acceso a F10 i ] Sound slo
> - Doppler effect N . e Fi1 3 - - [Z] Sound slot 6
[ Doppl 3 tuneles, edificios, etc.
e [Z] Fade out sound o F12 3 - - [T Sound slot 7: WABCo AABB
Eds [7] Diesel natch up ) F13 s - [7] Sound slot &
| El diésel sube de nivel- para proyectos de sonido diésel/eléctrico, permite realizar una muesca por F14 > 77 Sound slot : WABCo AABE single short
2 - — - cada pulsacion de tecla (~ ciclo de 1 segundo) o activar miltiples puntos de muesca. Mejora F5 e -
Fig. 34.: Contenido de la funcién légica, parte 1 . . . | F16 3 - -
independientemente de la velocidad.
Nota: se pueden asignar multiples funciones ldgicas a cada tecla de funcién, de esta 7 i -
F13 > - -
manera se puede configurar completamente una tecla como se desee. . . . y . .
Bajar el nivel del diésel- haga una muesca como arriba. Nota: una vez activado, el corte manual F19 > - -
permanece en efecto hasta que se detenga la locomotora y el punto de corte esté en ralenti. £ =
Modo de cambio- cuando la ruta de flujo de sonido seleccionada se bifurcaré en aquellos Fig. 36.: Asignaci6n de sonido a tecla de funcién

diagramas de flujo de sonido donde se utiliza "cambio” como condicién, como "cambio =
verdadero” (por ejemplo, ruta de arranque alternativa como arranque en frio, acciones de freno
dindmico asociadas con el freno dindmico activado, como las rpm del motor pasan a ralenti
seguido de una muesca 4)

dieciséis
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Una vez que haya terminado de realizar cambios, los nuevos valores se pueden
8.7. Identificacion escribir en el decodificador usando "Escribir datos del decodificador” (consulte "5.2

Programador”, Figura 12).

8.6.6 Ajustes de funciones, “General” y “Desacoplamiento automatico”

8.7.1 Campos de datos, “Identificacién del usuario”

Como se menciond anteriormente en 8.6.5, al asignar funciones légicas a una Los campos de identificacion de usuario son campos abiertos que se pueden utilizar para Nota: La capacidad de realizar cambios manuales es muy poderosa y debe usarse
tecla de funcién, en algunos casos también debe usar la configuracion de cualquier propésito. Estos se denominan “ID de usuario n.° 1” e “ID de usuario n.° 2". Los con cuidado. Considere guardar el archivo del proyecto modificado con un nuevo
funciones para habilitar la respuesta que desea cuando la tecla de funcién esta CVson CV105y CV106 respectivamente. El rango de valores para ambos es de 0 a 255y se nombre para proporcionar una manera de reescribir los Gitimos datos buenos
activada. Los ajustes generales sirven para configurar los efectos de pueden configurar individualmente o juntos. Configurar estos CV no cambia ningdn conocidos en el decodificador para recuperarse de los errores. Ver figura 39.

. P, . . . . comportamiento del decodificador, son una seccién de cédigo abierto y se pueden usar
iluminacién y le permiten configurar la frecuencia de parpadeo para situaciones

X o, X X para cualquier propdsito, tal vez para rastrear una determinada version o estructura de
de iluminacién que requieren luces parpadeantes (CV112) y para configurar el
teclas de funcién. El valor predeterminado es 0 para ambos CV. Ver figura 38

tiempo de espera del paso a nivel (CV132). El tiempo de espera es la cantidad de Change decoder settings
tiempo que el efecto de paso a nivel esta habilitado. o
) R Manual CV Input
Change decoder settings | == pec
DEC Settings 31 @2 | v | Value Binary Hex -
i ati il i -— = R 16 2| 4 0 00000000 00
El desacoplamiento automatico es donde se habilita el desacoplamiento q' <) | User identification W ”‘" - S : o o
Ati . : ; Driving characteristics
mati V24 lal nfigurar la veloci lamien n - Address :ad / Write 9
automatico (CV246) y donde puede configurar la velocidad de desacoplamiento e e b UserID #1 [CV105] v o i 6 A 0 20000000 ©
un rango de 1 a 255 (igual que el rango de la tabla de velocidades), el valor % =] User D #2 [CV106] o = . ) 16 2| a3 0 00000000 00
ser -
. . . . Function mapping
predeterminado es 1 (CV246). El tiempo de empuje (CV248) es el tiempo en - Analog settings 16 2| w8 0 00000000 00
) . . i - e Cﬂ, o= Decoder 16 2| 43 0 00000000 00
segundos que el empuje automatico estd vigente; y Tiempo de movimiento (CV247) | = | ol 1 3w o 00000000 0
, . 3 - Compatibility oi Function outputs
es el tiempo en segundos que la locomotora se aleja del vagén(es) desacoplado(s). d 16 2| e 0 00000000 00
. " . . . . . formation i 16 2| w2 0 00000000 00
Por supuesto, el "tiempo" se relaciona directamente con la distancia recorrida a la Decoder DcC
DCC Settings Function settings 16 2| a3 0 00000000 00
velocidad establecida durante la duracién del ciclo de desacoplamiento oi - 16 2 s 0 00000000 00
automatico. Ver figura 37. Information s Identification 16 2| s 4 00000100 04
Driving characteristics I 2w 0 00000000 0
M 16 HR 0 00000000 00
Change decoder settings Sound Function mapping | 16 2 448 0 00000000 00
— - 16 ] 0 00000000 w0
EH General physical output settings 6 2f 0 0 00000000 00
S Function outputs Motor Settings 16 2| st 4 00000100 o
- DCC taings Frequency for blinking effects [CV112]
* 0 n B
- s db
% Grade crossing holding time [CV132] Function settings Fig. 39.: Entrada CV manual
Read / Write |  Driving characteristics 0 G s
Vs LY i
i &
d Function mappint .z
prina Automatic uncoupling 8.9. Configuracién del motor
Decoder
Enable automatic uncoupling [CV246] . o . hAqui es donde configura la tabla de velocidad, el control de carga, la frecuencia
Function outputs Speed [CV246] Fig. 38.: Identificacién de Usuario
() P PWM y la proteccién de sobrecarga en la serie de decodificadores v4. La informacion
2 oo 1| . ) . ) )
Information iy v s presentada aqui trata directamente sobre cémo realizar los ajustes deseados
M Function seftings Push time [CV24] 8.8. Entrada manual de CV utilizando la herramienta LokProgrammer para configurar el decodificador, por lo
P N] 0 = o . ) . .
B 8.8.1 Entrada manual de CV tanto, el nivel de detalle presentado no esté al mismo nivel que el que se encuentra
Identification Move time [CV247] » . i L . . . . . Lo
0 Esta seccion de las pantallas de cambio de datos del decodificador esta disponible si desea en el manual del decodificador v4. Utilice la informacion detallada que se encuentra
o [ s o . X ) ”
o realizar cambios manuales de CV sin utilizar las pantallas y vistas de configuracion del en el manual del decodificador, capitulo 10, como fuente preferida de informacién
Manual CV input ifi
i £ decodificador preformateadas. También es muy (til para investigar CV. Cuando exporta la sobre el decodificador.

lista de CV del decodificador (consulte “5.3 Herramientas”, Exportar lista de CV), el archivo

de texto que se crea durante la exportacién constara de los mismos datos que se 8.9.1 Selecci6n y configuracion de la tabla de velocidades (CV 2, CV
Fig. 37.: Configurar los ajustes de funciones muestran en esta vista. 5, CV 6, CV 26 y CV 67_97)

8.8.2 Cambios de CV Aqui puede seleccionar una tabla de velocidad de 3 puntos (figura 40) o una
Los cambios de CV se pueden realizar directamente sobrescribiendo los datos en curva de velocidad personalizada (figura 41). Si utiliza la tabla de 3 puntos,
cualquiera de los campos de datos; "Valor", "Binario" o "Hexadecimal", simplemente debe establecer la velocidad minima y méxima (CV2y CV5) y luego elegir la
ingrese el valor que desee y luego salga del campo y los datos se cambiaran y las otras dos velocidad de rango medio (CV 6) como desee. También puede usar el control
columnas de datos se actualizaran. Por supuesto, es mucho mas fécil ingresar datos deslizante en el lado derecho para establecer velocidades de rango maximo
numéricos directos en la columna "Valor" que escribir datos binarios o hexadecimales. y medio. Para evitar un posible funcionamiento brusco o inusual, asegirese

de
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Configuracién del motor

la velocidad de rango medio es mayor que la velocidad inicial y la velocidad

méxima es mayor que la velocidad de rango medio (CV2<CV6<CV5).

Curva de velocidad entre los ajustes de velocidad minima y méxima, lo que da como
resultado una curva de velocidad suave de 28 puntos dentro del decodificador. Consulte el

manual del decodificador, capitulo 10 para obtener mas detalles.

8.9.2 Control de carga / Back EMF (CV's 53, 52, 51, 55 y 56)

La compensacion del control de carga se habilita a través del LokProgrammer marcando la casilla en
la parte superior de la seccién de control de carga, después de eso, los CV se pueden ajustar seguin se
desee.SUGERENCIA: Si el decodificador estd instalado en un modelo de locomotora, existe una
funcién de “configuracién automatica” que puede utilizar para configurar los pardmetros iniciales.
Consulte el manual del decodificador, capitulo 11 para obtener detalles sobre como utilizar esta
funcién.Luego, si necesita mas ajustes, puede "leer los datos del decodificador" para cargar la

configuracién automética en el programador para realizar un ajuste fino. Ver figura 42.

e —— __| Load control / back EMF
vers' cab o) Enable load centrol / back EMF [CV49.0]
% Analog settings Regulation reference [CV53]
o - n) us = 11sv
d / Write &
cv:
= | Compatibility Regulation parameter "K slow” [CV52]
d’ it 3 2B
bce
ecoder DCC Settings Regulation parameter "I slow” [CV51]

° It L * 8 -

| . Driving characteristics | Regulation parameter "K" [CV54]
omm R
il - . :
Function mapping Regulation parameter "' [CV55]

ol N 12 2] oms

Function outputs Regulation influence [CV56]
a® 180 =] 7059%
9 D :

Function settings
[0 Adaptive regulation frequency [CV124.4]

Back EMF sampling period [CV10]

Identification

DB E

[ Use load control values from preset motor types
Manual CV input

| 40 Lz matnr nnles fremmenc (CVAG 11

DC Mator PWM Frequency
Motor Settings 20 kHz motar pulse frequency [CV49.1]

sﬂ Address Speed table
Drivers' cab =) @ Use three values (VStart, VMid, VHligh) [CVZ, CV6, CVS]
W Analog settings Use speed curve [CV67 - CV94]
Read / Write &
ovs Compatibility
o o
oce
Decoder DCC Settings
LJ Driving characteristics
Information
oo
&
Function mapping
Sound
Function outputs
= =
o | onde 0 [ veue D bt [ o] Maspees 20
Function settings |~
[E5) Load control / back EMF
Fig. 40: Tabla de velocidades de 3 puntos
También puede definir su propia curva de velocidad: simplemente
introduzca los valores deseados en las CV 67 a 94 (consulte también la
Fig. 16). El decodificador superpondra estos 28 valores a los pasos de
velocidad reales. De este modo podré adaptar las prestaciones de
conduccién de forma 6ptima a su locomotora. Otra opcién esta
disponible usando la opcién de curva de velocidad, hay 5 curvas de
velocidad predefinidas almacenadas en el software del programador,
puede seleccionar cualquiera de ellas simplemente haciendo clic en la
que desea comenzar y luego puede modificarlas como desee. Ver
figura 41.
Ngara &l s
— P A @ Use speed curve [CV67 - CV94]
“ﬁ Address
Diivers' cab =)
M Analog settings
@
Read / Write
Cvs Compatibility
-
E‘ DHCH cH
Decoder DCC Settings
Driving characteristics
Information
@
&y
Function mapping E
Sound Indec 0[5 Value I preser
Exponential 1
Function outputs Minimum speed [CV2] Exponential 2
D 1 Linear
@ Logarithmic 1

Maximum speed [CVS] Logarithmic 2

0} 93 [ 364T%

Function settings

Identification

Fig. 41: Opciones y configuracién de la curva de velocidad

La forma de la curva de velocidad se establece ajustando la curva de 28 puntos
como se desee, luego la velocidad minima y maxima se establece como esta

con la tabla de velocidad (CV 2 y 5), luego el decodificador se ajusta a la

Fig. 42: C de control de carg; inverso
Los decodificadores LokSound le permiten adaptar la compensacion de carga al
motor con las CV 53, 54 y 55. Si los valores recomendados anteriormente no
conducen a resultados aceptables, puede optimizarlos atin mas. Especialmente
para el sector de conduccién lenta (paso de velocidad 1) el LokSound V4.0 con CV
51y CV 52 para cambiar el control de ganancia. Esto ayuda a evitar sacudidas al
conducir extremadamente lento.

El parametro K, almacenado en la CV 54, influye en la intensidad con la que el
control de carga afectara el rendimiento de conduccién. Cuanto mayor sea el
valor, mas respondera el control de carga a cualquier cambio e intentara ajustar
las revoluciones del motor. El parametro K necesita ajuste si la locomotora
funciona de manera desigual (sacudidas). Reduzca el valor de CV 54 en 5y
pruebe la locomotora para ver si hay alguna mejora. Repita estos pasos hasta
que la locomotora funcione suavemente al paso de velocidad 1.

El parametro I, almacenado en la CV 55, proporciona informacién importante al

decodificador sobre cuénta inercia tiene el motor. Motores con grandes

Los volantes naturalmente tienen mas inercia que los mas pequefios o los motores sin ntcleo. Ajuste el
parametro I si la locomotora se sacude ligeramente justo antes de detenerse o salta a velocidades mas bajas
(tercio inferior del rango de velocidad) o simplemente no funciona con suavidad. Aumente el valor en 5
comenzando con el valor inicial para motores con volantes muy pequefios o sin volante. Reducir el valor en 5
empezando por el valor inicial para motores con volantes grandes. Pruebe nuevamente y repita este

procedimiento hasta llegar al resultado deseado.

En CV 53, configura el voltaje de referencia EMF generado por el motor a revoluciones maximas. Es
posible que este parametro deba adaptarse en funcién de la tensién de la via y de la eficiencia del
motor. Si la locomotora alcanza la velocidad méaxima cuando el acelerador est4 en
aproximadamente tres cuartos y el tercio superior del acelerador no tiene influencia en la
velocidad, entonces debes reducir el valor de CV 53. Reducir el valor de 5 a 8 y probar el locomotora
nuevamente. Repita este proceso hasta que la locomotora alcance su velocidad maxima cuando el
acelerador esté completamente abierto. Por otro lado, si la locomotora se mueve demasiado lenta
a maxima velocidad entonces se deberd aumentar el valor de la CV 53 paso a paso hasta alcanzar la
velocidad méxima.

Junto con el decodificador LokSoundV4.0 se ha introducido una CV 52 adicional que determina por
separado el control de ganancia considerablemente para todo el sector de conduccién lenta en el
paso de velocidad 1. Si no esté satisfecho con el comportamiento de conduccién cuando la
locomotora avanza lentamente o arranca, mientras todo esté bien con los pasos de velocidad media
y alta, debe aumentar el valor de la CV 52 entre 5y 10 veces mdas que el valor establecido en la CV 54.
Aqui puede ajustar la inercia del motor por separado para velocidades lentas y arrancando desde
parado. El valor deseado se introduce en la CV 51. Los parametros “K lento” y “I lento” influyen
conjuntamente en el comportamiento en los pasos de velocidad 1y 2, mientras que los pardmetros
CV 54 (“K) y CV 55 (“I") son responsable de los pasos de velocidad restantes. El decodificador calcula
una curva de velocidad para evitar cambios bruscos.

El decodificador funciona de fabrica con una frecuencia de regulacién variable (adaptativa) para accionar
el motor con la mayor precisién posible. Sin embargo, como resultado, algunos motores pueden mostrar
un zumbido desagradable. Para dichos motores, puede configurar la frecuencia de regulacién en un valor
constante marcando la casilla para habilitar la frecuencia de regulacién adaptativa. También puede

ajustar el periodo de muestreo Back EMF usando el control deslizante, los valores varian de 4 a 8 (CV10).

Select the motor type of your locomotive

Default settings
Fleischmann® round motor

Marklin® SFCM small "Scheibenkollektormotor” (with magnet 51961)
Marklin® LFCM large "Scheibenkollektormotar” (with magnet 51960)
Marklin® DCM "Trommelkollektormotor” (with magnet 51962)
Marklin® 57 - high performance motor

Marklin® with Maxon Motor

HAG® motors

Trix® with Maxon Meter

Faulhaber® motors

Piko® Motor

Marklin Softdrive C-Sine Motor with control board (PWM)

Trix / new Marklin Softdrive C-Sine (SUS)

Electrotren / Hornby: Small mator

Buehler Motor —

Fig. 43: Motores preestablecidos de control de carga

Puede aplicar ajustes preestablecidos que han sido probados por ESU para muchos tipos de motores
haciendo clic en la opcién "usar valores de control de motor de tipos de motores preestablecidos".

Consulte las figuras 42 y 43. Consulte el manual del decodificador v4 para obtener mas detalles.
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Configuracién del motor/humo/sonido

8.9.3 Frecuencia PWM del motor CC (CV 49.1)

El control de carga de los decodificadores LokSound funciona normalmente con
40 kHz. En ocasiones puede resultar Util reducir esta frecuencia a la mitad: En
motores con poca potencia debido a su alta inductividad.

« Si los supresores (como condensadores, bobinas de choque, etc.) perturban el control de carga

pero no pueden eliminarse (por ejemplo, algunas locomotoras Giitzold® mas antiguas).

Verifique la configuracién deseada en el software del programador para

configurar CV49 bit1 como desee para 40 o 20 kHz.

8.9.4 Proteccién contra sobrecarga del motor (CV 124.5)

Los decodificadores ESU v4 ofrecen una configuracién para habilitar la proteccién contra
sobrecarga del motor si es necesario. Esto es independiente de la proteccién térmica
normal para el decodificador, como se describe en el manual del decodificador, capitulo
6.10.1. La proteccion contra sobrecarga del motor permite al decodificador monitorear las
reacciones BEMF del motor a diversas cargas operativas; Si el decodificador detecta un
exceso de trabajo del motor (posiblemente debido a problemas mecanicos o estrés), el
decodificador detendré el motor sin afectar el funcionamiento o el sonido del otro

decodificador.

8.10. Unidad de humo

Los decodificadores ESU v4 DCC permiten una amplia variedad de
opciones de salida, una de las cuales son los generadores de humo, como
los generadores de humo ESU o los de otros proveedores.

Puede conectar cualquier tipo de carga, como LED (diodos emisores de
luz), generadores de humo o dispositivos similares a las salidas de funcién,
siempre que el consumo méaximo de corriente sea menor que el de la
salida del decodificador. El consumo de corriente maximo permitido por
salida de funcién se enumera en el capitulo 20 del manual del
decodificador en "Datos técnicos". Confirme que la carga del generador de
humo prevista sea adecuada para su decodificador. Es importante
mantenerse dentro de las capacidades actuales del decodificador que esta
instalando y programando para evitar posibles dafios.

Esta seccién de configuracion del decodificador funciona en conjunto con
varios elementos de configuracién de funciones enumerados en la
seccion 8.6 de este manual, como mapeo de funciones, salidas fisicas y
l6gicas y salidas de funciones. Configure todas las areas para controlar la
salida de humo como desee.

El decodificador ESU v4 XL puede controlar varios tipos de unidades de humo
directamente; es posible que el decodificador v4 estandar y el micro v4 no puedan
controlar completamente una unidad de humo, pero ain asi puede proporcionar un
funcionamiento "inteligente” o impulsado por sonido de la unidad de humo si considera
opciones como como SUSI o relés. No es necesario colocar imanes o sistemas de ldminas
u otros dispositivos de activacion complicados si utiliza la capacidad de unidad de humo
de los decodificadores ESU. Consulte la figura s 44y las figuras de asignacién de funciones

en la seccién 8.6 para obtener mas detalles.

Change decoder settings

@ DCC Settings | ESU Smoke unit
|- Time until smoke unit automatic power off: [CV140]
Driving characteristics N} i E s
m Fan speed trim: [CV138]
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. 6 Temperature trim [CV139)
d D 18 2] 100%

Function outputs
Decoder

@J & Smoke chuffs

Function settings

m

nformation g Duration of steam chuffs relative to trigger distance: [CV143]

=) o B o
M Identification o =

Minimum steam chuff duration: [CV141]

Sound m U

Manual CV input
Maximum steam chuff duration: [CV142]

| B o [ s

Motor Settings

Smoke unit
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Fig. 44: Configuracién de la Unidad de Humo

8.10.1 Unidad de humo ESU (CV's 140,138,139)

Aqui puede configurar variables para controlar la ESU y otras unidades de humo. Puede
configurar el tiempo de funcionamiento hasta que la unidad de humo se apague en un rango
de 1 a 120 (1 a 600 segundos) (CV140). Puede ajustar tanto la velocidad del ventilador (CV138)
como la temperatura (CV139) para proporcionar la densidad del humo que elija utilizando el
valor deslizante adecuado. La configuracion de recorte esta predeterminada en 128 (100%) en

un rango de 0 a 255.

8.10.2 Humo (CV's 143.141.142)

Este segmento de la configuracién de la unidad de humo le permite controlar la duracién de la
“bocanada” de humo en relacién con la distancia de disparo (CV143), en un rango de 0 a 255, lo
que proporciona hasta 1 segundo de duracién por evento de disparo. La duracién minima
(CV141) y méaxima (CV142) del pulso de humo se puede ajustar en un rango de 0 a 255, lo que
proporciona una duracién maxima del pulso de humo de 1 segundo, con un minimo y un
méximo de 0 a 1,04 segundos. Estos ajustes permiten que el pulso de humo varie con la

velocidad de la locomotora, de forma similar a como el sonido del humo varia con la velocidad.

Todas las configuraciones de humo son valores directos que se prestan a la programacién
POM para facilitar el ajuste. La interfaz SUSI proporcionara humo "inteligente" si las funciones
de su decodificador no pueden cumplir con la clasificacién actual de la unidad de humo. Si
utiliza la interfaz SUSI, recuerde habilitar SUSI para el decodificador; consulte la seccién 8.3

"Compatibilidad" para obtener mas detalles.

8.11. Ajustes de sonido
La seccion de configuracion de sonido permite la configuracion de varias areas que afectan la
reproduccién de los sonidos almacenados en el decodificador cuando el proyecto de sonido se

escribe en el decodificador, lo que permite al usuario seleccionar la operacién que coincida con

el modelo de locomotora. Consulte las figuras 45 y 46 a medida que se cubre cada seccién.
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45: Configuracién de sonido parte 1

8.11.1 Seleccion de sonido (CV 48)

Los decodificadores y el software de la versién 4 permiten el uso de grupos de
sonidos preconfigurados que se mantienen juntos en plantillas que se pueden
colocar en un proyecto de sonido. Algunos ejemplos son los paquetes de silbatos
y bocinas. Dentro de cada grupo, a cada sonido especifico, como una bocina
Nathan-P3, se le asigna un nimero de indice cuando se crea el paquete; el rango
de nlimeros es del 1 al 16, con un sonido especifico asignado a cada nimero.
Usando el nimero de configuracién de selecciéon de sonido, puede seleccionar
qué bocina o silbato prefiere que suene cuando el paquete de bocina est4
asignado a una tecla de funcién mediante el mapeo de funciones. CV48 también
se puede escribir directamente, lo que permite realizar cambios durante el
funcionamiento. (Es posible que sea necesario realizar un ciclo de energia
después del cambio)

8.11.2 Chuffs de vapor (CV 57, 58, 250, 249)

La sincronizacién del sonido de la locomotora de vapor con la revolucién de la
rueda se realiza en esta seccion del programador. Aqui se enumera un método
abreviado; para obtener mas detalles, lea el manual del decodificador, capitulo
13.4.

(Contintia en la pagina siguiente)
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Configuraciéon de sonido continuacién

Siusa un disparador de chuff externo, como imanes o un interruptor de gatillo,
marque la opcién titulada "usar sensor externo", luego tendra una opcién con la
barra deslizante para ingresar la cantidad de disparadores necesarios para hacer
un chuff. Por ejemplo, si se montara un imén en un engranaje que requiriera 4
revoluciones para proporcionar suficiente progreso a la rueda motriz para
requerir un movimiento, entonces colocaria 4 en la caja deslizante; esto
significaria que se necesitarian un total de 16 revoluciones del engranaje para

equivaler a 4 resoplidos por revolucién de la rueda motriz.

Antes de complicar el montaje ideando un método de activacién, prueba la
opcion de chuff "Reproducir chuffs de vapor segun la velocidad". Seleccione esa
opcién y luego configure los controles deslizantes de sincronizacién de chuff
para producir los sonidos de chuff automaticos correctos. Un nimero
significativo de modeladores que alguna vez siempre usaron activadores de
chuff han descubierto que el tiempo de chuff automético es igual de preciso y

significativamente mas facil de configurar.

CV57 se utiliza para configurar la secuencia de descarga para 1 revolucién
completa de la rueda motriz en el paso de velocidad 1 (1 de 28). Calcular la
revolucion de una rueda motriz en segundos; Calcule el valor inicial para CV57
dividiendo el tiempo por 0,128 para 4 chuffs por revolucién, o 0,103 para 3 chuffs
por revolucién. Ingrese el valor calculado (redondeado, sin decimales) usando el
control deslizante. Pruebe y ajuste hasta encontrar el tiempo de expulsién

correcto para el paso de velocidad 1 de 28.

CV58 se utiliza para configurar el tiempo de chuff de mayor velocidad. Realice este paso
sélo después de haber encontrado el momento correcto para el paso de velocidad 1.
Aumente la velocidad de la locomotora al paso de velocidad 4 de 28, observe la tasa de
chuff, si la tasa de chuff ahora es inferior a 4 chuffs por revolucion,

disminuya el valor de CV58 (el valor predeterminado es 43 a menos que se haya
sobrescrito). Si la tasa de chuff es demasiado alta, aumente el valor de CV58.
Realice cambios incrementales hasta obtener la tasa de chuff correcta en el paso
de velocidad 4. Nota: utilice "leer datos del decodificador" para encontrar los
valores actuales en el decodificador. Nota: en la practica, encontrara que los CV 57
y 58 funcionan juntos en una balanza; es posible que encuentre varias

configuraciones que funcionen.

La distancia minima de los chorros de vapor (CV249) se utiliza para ajustar con precision el
funcionamiento a alta velocidad de los sonidos del vapor; por ejemplo, si el sonido del
chorro a alta velocidad suena como si estuviera funcionando juntos o como una
"ametralladora”, puede ajustar la tendencia del sonido a se vuelve demasiado répido con
esta configuracién. Para usar esto, marque la opcién para habilitar y coloque un valor de
recorte con el control deslizante. Sugerencia: comience en el punto medio y luego ajuste

hacia arriba o hacia abajo segtin sea necesario.
Sugerencia: en general, puede ser mas rapido usar POM para lo anterior y
luego regresar al programador y "leer los datos del decodificador” para

capturar los valores en su proyecto.

Consulte el manual del decodificador, capitulo 13.4 para obtener mas detalles.

La casilla de verificacién Habilitar disparador secundario (CV250) es Util en varios
casos. Si desea imitar el sonido de una maquina de vapor articulada, como una
2-8-8-0 o similar, puede marcar la casilla para habilitar el disparador secundario
e ingresar un valor con la barra deslizante para establecer un tiempo de ciclo
para el sonido de los conductores ligeramente desfasados entre si. También es
atil si estd modelando un motor diesel dual o un sonido de vapor multicanal (en
este caso, el proyecto de sonido debe construirse usando 2 canales, consulte el
capitulo de la seccién de modelado de sonido en este manual).

Consulte la figura 46 para obtener el resto de la informacién sobre la configuracién de sonido:
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Fig. 46: Configuracién de sonido parte 2

8.11.3 Sonidos aleatorios (CV's 61, 62)

Los sonidos aleatorios son sonidos ciclicos como compresores, explosiones de
aire, bombas, etc. que se escuchan en las locomotoras cuando estén paradas o
en marcha. Estos sonidos no involucran frenos ni sonidos del motor primario. La
frecuencia y duracion de estos sonidos esta controlada por los ajustes
establecidos en este apartado del programador.

CV61 se utiliza para establecer el tiempo minimo entre sonidos de un sonido aleatorio, en
segundos, usando el control deslizante para establecer el valor. CV62 se utiliza para
establecer el tiempo maximo entre sondeos. Entonces se produciran sonidos aleatorios
entre los dos ajustes, de forma aleatoria. Si el proyecto de sonido tiene cinco sonidos
aleatorios, entonces los cinco se escucharén en distintos momentos; si solo hay dos

sonidos aleatorios disponibles, entonces, por supuesto, solo se escucharan dos.

8.11.4 Volumen (CV's 63, 133)

La configuracion del volumen maestro para el nivel de sonido general del decodificador se establece con este control
deslizante (CV63). El volumen principal se puede configurar en un rango de 0 a 192 con el control deslizante, lo que
produce un rango de volumen principal de 0 a 150%. También se pueden configurar los voldmenes de las ranuras de

sonido individuales; consulte la seccién 8.12 para conocer esas configuraciones.

El sonido atenuado (CV133) se puede utilizar para imitar la reduccién de sonido que se
experimenta al entrar en tlneles, pasar detras de obstéculos u otros momentos en los que
desea atenuar el volumen principal. La magnitud del desvanecimiento del sonido se establece
con el control deslizante en un rango de 0 a 128, lo que produce un rango de desvanecimiento

de 0 a 100% del volumen cuando se activa.

8.11.5 Sonido de freno (CV's 64, 65)

La activacion y desactivacion del sonido de freno se activa aqui, utilizando los controles deslizantes que
cambian los valores en los CV 64 y 65. La activacién del sonido de freno se activa reduciendo el ajuste del
paso de velocidad con el control de velocidad (acelerador). Por lo tanto, si desea que el sonido del freno
sea mas sensible al cambio de control de velocidad, establezca el umbral de "activacién” en un valor mas
alto. Después de que se activa el sonido del freno, la sensibilidad de apagado se establece mediante el
umbral de "apagado”. Establezca estos valores como desee. Si utiliza una configuracién de buen impulso
junto con los umbrales de encendido/apagado deseados, puede "tocar" los frenos de manera que suenen

de la misma manera que lo hace un prototipo de locomotora.

8.12. Configuracién de la ranura de sonido

La vista de configuracion de la ranura de sonido le permite configurar cuatro elementos con respecto

a cada ranura de sonido; volumen, velocidad minima del sonido, velocidad méaxima del sonido y bloqueo
para controlar el sonido. Cada una de las 27 ranuras de sonido puede recibir un nombre (desde la seccién
Sonido) y configurar aqui individualmente las configuraciones anteriores. Consulte las figuras 47 y 48 para
obtener més detalles:
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Fig. 47: Configuracién de la ranura de sonido A
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Configuracion de ranura de sonido/Opciones especiales

8.12.1 Seleccién de ranura de sonido
Para configurar una ranura de sonido, primero seleccione la ranura de
sonido que desea configurar, consulte la figura 48:
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Fig. 48: Configuracion de la ranura de sonido B

Haga clic en el cuadro de didlogo debajo de "Ranura de sonido" y se mostraré la lista de
ranuras de sonido. Aqui puede ver todas las ranuras de sonido y los nombres asociados
a ellas. Es una buena practica al crear un proyecto de sonido para decodificadores v4
nombrar las ranuras de sonido en uso; si se nombran, el usuario puede asignarlas
facilmente a las teclas de funcién y también discernir qué tipo de sonido reproducira
cada ranura. Seleccione la ranura de sonido que desea configurar haciendo clicy la

pantalla proporcionara las opciones como se muestra en la figura 47.

8.12.2 Configuracion de la ranura de sonido

Primero, configure el volumen de la ranura de sonido usando el control deslizante de volumen,
el rango es de 0 a 128, lo que proporciona una configuracién de volumen de 0 a 100%. 100%
representa el volumen maximo para la ranura de sonido, seguin lo establecido cuando se dibujé
el diagrama de flujo que reproduce los sonidos individuales. Del mismo modo, ajuste el volumen

de las otras ranuras de sonido como desee.

Se pueden establecer ajustes de velocidad del sonido minima y maxima para permitir
que el sonido aumente y disminuya en la velocidad percibida en todo el rango de
velocidad de la locomotora. Estos dos controles deslizantes tienen un valor
predeterminado de 128, lo que proporciona una configuracién del 100 %, lo que
significa que, si se dejan solos, el sonido sera como se modela en el diagrama de flujo. El

rango de ajuste de ambos es de 0 a 255, lo que proporciona un rango de tono posible

de 0 a 200 %. Esta opcion debe usarse con cuidado ya que puede crear algunos

efectos de sonido que no pretendias. Podria usarse con sonidos que pueden variar con el cambio
de rpm del motor primario, como un compresor. También se puede usar para compensar
ligeramente un motor primario de otro que tiene el mismo sonido del motor primario, para hacer
que un conjunto suene mas real, como un conjunto de motores diésel EMD 567 en los que cada
motor funciona en ralenti con rpm ligeramente mas altas o mas bajas que el otro. y en el que las
rpm méximas son ligeramente diferentes. Esto se lograria con ajustes muy pequefios de diferencia

minima/maxima.

El Gltimo elemento ajustable con respecto a la configuracién de la ranura de sonido es una opcion de
verificacién que requiere que el sonido de la unidad (primemover) esté activo antes de que se permita
reproducir la ranura de sonido. Esto afiade realismo en el sentido de que elementos como un compresor

accionado por motor obviamente no pueden funcionar a menos que se haya arrancado el motor.

Cabe sefialar que los CV's asociados a cada ranura de sonido son diferentes a los demés,
junto con valores de indice que permiten seleccionar los CV correctos para programar bajo
POM para cambiar valores durante la operacién. Consulte el manual del decodificador
para obtener una explicacién detallada de la estructura CV.

8.13. Opciones especiales
Esta seccién es para configurar las configuraciones globales del decodificador que afectan el funcionamiento
general del decodificador. Consulte la figura 49 y el capitulo 9.5 del manual del decodificador para obtener

més detalles.
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Fig. 49: Opciones especiales

8.13.1 Protocolos habilitados (CV 47)

Los decodificadores ESU v4 pueden funcionar bajo varios protocolos diferentes desde

diversas manufacturas. Aqui podemos seleccionar el protocolo segun el disefio
donde desea hacer funcionar sus locomotoras. Coloque marcas de verificacion
en las casillas de seleccién apropiadas para que coincidan con su entorno de

ejecucion. Anule la seleccién de aquellos que no desee utilizar.

8.13.2 Configuracién de la memoria

Esta opcién le permite elegir como desea que se comporte el decodificador
después de una interrupcion del suministro eléctrico, como una pista sucia o un
sistema apagado. Al marcar estas opciones se determina si el decodificador
reanuda su funcionamiento con la configuracién anterior de las teclas de funcién y/
o con la velocidad anterior. En la mayoria de los casos, el funcionamiento mas
fluido se obtiene marcando las casillas como se muestra en la figura 49.
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9. Informacioén

La seccion de informacion consta de dos paneles de visualizacién que pueden proporcionar informacion para algunas
estaciones de comando DCC y ademds permiten ingresar informacion del usuario segtin lo desee. Ambas vistas de esta
seccién son opcionales, ya que el usuario puede optar por completarlas con informacién o dejarlas en el estado

predeterminado. Estas son vistas opcionales.

9.1. Funciones

La vista de informacién de funciones consta de texto y gréficos organizados en columnas y filas similares a la
seccion de asignacion de funciones. La diferencia aqui es que el usuario puede proporcionar aqui la informacién
que desee y es informacion opcional. Si el usuario emplea una estacién de comando ECoS, la estaciéon de comando
utilizard esta informacién cuando la estaciéon de comando detecte el decodificador. Por lo tanto, resulta muy valioso
ya que proporciona una visualizacién grafica del mapeo de funciones cuando se usa en el disefio. Consulte la figura
50 para obtener informacién a modo de ejemplo.
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Fig. 50: Ejemplo de informacién de funcién

9.2 Generalidades

Se puede agregar informacién general sobre esta vista; Muchos productores de proyectos de
sonido también utilizan esta drea para proporcionar informacién sobre el proyecto de sonido en
cuestion. Ademas de informacion sobre el tipo de proyecto, pais de origen, descripcién y versién,
también hay un area para incluir una figura o fotografia. Las imagenes utilizadas en la vista
deben tener 190x40 pixeles para poder cargarse. La misma imagen también se puede cargar en
algunas estaciones de comando, como ECoS. Consulte la figura 51 para obtener informacién de

ejemplo.
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Fig. 51: Ejemplo de informacién general
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Descripcién general del proyecto de sonido

10. Modelado de sonido, afiadiendo sonidos.

El modelado de sonido para los decodificadores ESU v4 es significativamente
diferente al de todos los demés decodificadores de sonido disponibles. La base
central del modelo de sonido es un diagrama de flujo de sonido, que tiene una
forma completamente libre. El flujo del modelo comienza en el lado izquierdo del
grafico y avanza desde alli. Hay objetos de dibujo que puedes colocar en el
grafico, estan conectados por lineas. En los objetos vinculas el objeto con el
sonido, y en las lineas se colocan condiciones Iégicas que le indican al flujo
cuéndo pasar a otro objeto y reproducir el siguiente sonido. Es un sistema de
modelado muy elegante y una vez que aprendes los objetos y comprendes las
condiciones, realmente puedes modelar cualquier sonido que puedas imaginar.
Afortunadamente, no es necesario que lo sepas todo para empezar y puedes
aprender sobre la marcha.

Esta seccién del manual explicara los objetos en los modelos y los métodos para
usarlos. Los diagramas de flujo de sonido varian desde muy simples hasta muy
complejos, hay una biblioteca de sonido incluida en el software y hay muchos
proyectos de sonido disponibles para descargar, por lo que no es necesario tener
un estudio de grabacién o un dispositivo de grabacién, puede comenzar en
cualquier nivel que desees, mezclay combina, y aprende sobre la marcha.

10.1. Descripcién general de la seccién de sonido (abrir la pagina de vista)

Después de hacer clic en el icono "sonido", la pagina de sonido abre una pestafia llamada
"Descripcion general del proyecto de sonido”, que consta de 4 paneles de vista, en la parte
superior hay un panel titulado "Tipo de sonido" y debajo "Ranuras de sonido disponibles",
debajo los de la izquierda hay un panel que muestra la estructura de archivos de su
computadora, y a la derecha hay un panel con "Nombre de archivo" en la parte superior.
Si tiene un proyecto de sonido abierto, vera los archivos de sonido que estan en el
proyecto de sonido que tiene abierto. Encima de esos paneles verd una barra de menu
atenuada con nombres que comienzan con "Simulacién de ranura de sonido" y varios
otros elementos. Cada uno de los cuatro paneles de vista se puede ajustar si desea
maximizar una seccién de la pagina, y los controles deslizantes estaran disponibles

cuando la informacion esté oculta para que se pueda desplazar para mostrarla.

Si tiene un decodificador precargado (Selecto o Estandar), es necesario abrir el
proyecto de sonido que viene con el decodificador para poder escribir datos de
sonido en el decodificador. Sin embargo; Sélo puedes ver la informacién de
sonido que viene con tu decodificador cuando tienes un decodificador v4.0 con
un proyecto de sonido desprotegido. Algunos decodificadores no permiten la
modificacién del archivo base, por lo que no se muestra el icono de sonido. Los
archivos protegidos v4 tampoco permiten la visualizacion del icono de sonido.

En las préximas paginas, cada panel de vista se explorara utilizando un
enfoque de "profundizacién” de modo que cada panel quede cubierto y
luego se explorard en detalle el entorno de modelado.
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Fig. 51: Vista general del proyecto de sonido, con un proyecto de sonido abierto
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Descripcion general del proyecto de sonido cont.
10.1.1 Tipo de sonido

Aqui el tipo de proyecto de sonido se designa haciendo clic en el cuadro de

didlogo de tipo de sonido y eligiendo una opcién para el proyecto. Ver figura 52:
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Fig. 52: Elija el tipo de sonido para el proyecto de sonido

Las opciones de tipo de sonido son Estandar (diésel, eléctrico, etc.) o
Vapor. Dentro del tipo de Steam hay una opcién para monocanal o
multicanal. Los decodificadores V4 tienen la capacidad de admitir sonido
de motor primario multicanal, brindando la opcién de modelar
locomotoras de vapor articuladas y diésel multimotor. Las diferencias
entre el tipo de sonido entre “estandar” y “vapor” son pocas; El proceso de
creacién de un flujo de sonido como motor primario es muy similar para
ambos tipos. Cuando se selecciona “vapor”, hay disponible un objeto de
dibujo adicional: el recipiente de vapor. Los contenedores y otras
diferencias entre tipos de sonido se trataran en detalle mas adelante. Si
desea modelar un motor diésel de dos motores utilizando sonido
multicanal, seleccione "vapor (multicanal)" y simplemente no utilice el
recipiente de vapor. Una Ultima opcién para crear un nuevo proyecto estd
disponible en el menu archivo, para convertir un proyecto de
decodificador v3.5 a v4.0. Para hacer esto, use la opcion "importar" como
se explica en la seccién 5.2.

10.1.2 Ranuras de sonido disponibles

El resto del panel superior izquierdo dentro de la pestafia de descripcién general
muestra las ranuras de sonido disponibles. La arquitectura del decodificador v4
admite 27 ranuras de sonido, la mayoria de ellas estdn numeradas y cerca de la
parte inferior de la vista tienen nombres; las ranuras de sonido con nombre estan
restringidas a ciertas caracteristicas de sonido, ya que se rigen por la
configuracién del decodificador o estén asignadas a areas especificas.

deberes dentro del diagrama de flujo de sonido del decodificador. Las ranuras de sonido nombradas
son “sonidos aleatorios”, “sonido de freno:”, “sonido de cambio de marcha”y; si el tipo de sonido es
vapor, “silbido y arranque”. (Se mostrara un silbido y un inicio en lugar de la ranura de sonido n.° 24).

Consulte la figura 53 para ver un ejemplo de pantalla.

Alco VR 6-251 830 Class p rogrammer

File Programmer Sound Tools Help

IS | (>[5 §F | LokSound V40 [--- MBit] - | Project: 32MBit | ] X | b U @

i T3]

!) Sound slot simulation | Function Shift Cv4g: [0 [ Share [0

Overview

| Sound project overview

e
\

Sound type:
Drivers' cab
[standard (diesel, electric etc) -
Available sound slots:
Read / Write

Sound slot 1: Alco VR 6-251 830 class
Sound slot 2: Slow bell

Sound slot 3: Coupler

Sound slot 4

Sound slet 5

Decoder Sound slot 6

Sound slot 7: WABCo AABB

Sound slet 8

Sound slot 9: WABCo AABB single short
Information || | Sound slot 10;: WABCo AABB single long
Sound slot 11: WABCo dual short
Sound slot 12

Sound slot 13: air compressor, Alco

e

@
g

2

5

a

Sound slot 14 *
Sound slot 15
Sound slot 16 =

Sound slot 17
Sound slot 18
Sound slot 19
Sound slot 20
Sound slot 21
Sound slot 22
Sound slot 23
Sound slot 24
Random sounds

Brake sound: ALCO-251 Brake siuaa\ #1

Fig. 53: Muestra de visualizaci6n de ranuras de sonido disponibles
Tenga en cuenta que en la figura 53 puede ver todas las ranuras de
sonido, algunas estan atenuadas y otras con texto oscuro. El texto
oscuro indica que estas ranuras de sonido tienen sonidos asociados y,
si se expanden, se mostrara el diagrama de flujo de sonido asociado y
los sonidos adjuntos. Esto se cubrird en detalle una vez que se complete
la seccién de descripcién general. Las ranuras de sonido que estan
atenuadas estan disponibles para tener sonido asociado a ellas. Los
nombres que se muestran con las ranuras de sonido son opcionales,
pero es una buena practica nombrar las ranuras de sonido con el
contenido, como el tipo de motor principal o el tipo de bocina o silbato.
Esto permite al usuario de los sonidos ver el nombre cuando se asignan
a funciones o se configuran de otras maneras en la configuracién del
decodificador, como se explica en las primeras secciones de este
manual. Si las ranuras de sonido no tienen nombre,

10.1.3 Biblioteca de sonidos (LokSound Template Pack nn)

ESU proporciona una biblioteca de sonidos en formato comprimido como parte del
software de programacion LokSound. Tanto el software del programador como los
paquetes de plantillas se actualizan periédicamente. Es una buena practica
mantener actualizados el software y las plantillas. El nimero de versién de la

plantilla se indica con los nimeros al final del nombre, en lugar de

el “nn”, version 1.4 se muestra en la figura 54 a modo de ejemplo:
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Fig. 54: Vista general del paquete de plantillas

Las plantillas se utilizan facilmente como método para crear proyectos de sonido individualizados o
como fuente de sonido para modificar proyectos que haya descargado del sitio de descargas de ESU.
También son excelentes herramientas de ensefianza o aprendizaje, ya que puede ver cémo se pueden
lograr las diferentes cosas que desea hacer al crear sonidos personalizados. También puedes agregar
tus propias creaciones al paquete de plantillas, en tus propias carpetas o en las carpetas
proporcionadas. Se recomienda utilizar sus propias carpetas y luego, cuando se actualice el paquete de
plantillas, no sobrescribira ninguno de sus propios datos. Las plantillas estan organizadas por carpetas
como se muestra arriba y los titulos de las carpetas son bastante descriptivos. La carpeta titulada
"Motor de locomotora" es donde se almacenan los diagramas de flujo de sonido completos, con los

sonidos asociados.

10.1.4 Nombre de archivo

La vista en la parte inferior derecha contiene los archivos de sonido que forman parte del archivo de
proyecto que esté abierto actualmente. Todos los archivos que se muestran en esta vista estan
contenidos en el proyecto de sonido que se ha abierto, pero no necesariamente muestran los archivos
de sonido que estan cargados en el descodificador, o que se cargaran en el descodificador cuando el
sonido se escriba en el descodificador. Si ve archivos en el panel de vista que estan atenuados, entonces
esos archivos no se utilizan en ninguno de los diagramas de flujo del proyecto de sonido, pero ocupan
espacio en el calculo del espacio disponible, por lo que es una buena practica realizar un seguimiento
de cudntos archivos no utilizados que tiene en el espacio del proyecto. Hay comandos de archivos y
otras herramientas para ayudar en la gestién sélida de archivos que se cubriran. Consulte la figura 55

para obtener una descripcion general del archivo de sonido:
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Descripcién general del proyecto de sonido cont.

—] L5 Micrellaneni ] Otra opcién para explorar archivos de sonido para una posible importacién a proyectos de sonido
Consulte las figuras 56, 57 y 58 como ejemplos de explorador de archivos: » . . . X X
File name Duration  Size % Volume - es utilizar archivos de proyectos de sonido existentes; las opciones son proyectos de sonido v4 y
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comp init.way 1930 Sec. 30343 Byte 100% gz::: iz: i? g:fg::{("a‘;‘gﬂ - short aithorns (16 airhoms selectable . mostraran; esos archivos deben abrirse primero en 2.7.9 y luego guardarse, luego se mostrarén en
Comp clone exitwav 1.004 Sec. 15,733 Byte 00% - Sevind clos 18 = el explorador de archivos.
Comp clone body.wav 24285ec. 37981 Byte 00% suune s Coupier
brakel_init.wav 13125ec. 20,540 Byte 100% EE Joeskiop] File name Jecoder Sound slot b: Dynamic Brake 2 | ‘ L
brakel_loop-partl.wav 0.225Sec. 3,558 Byte 100% < Libraries d6-T.wav
brakel _loop-part2.wav 0.258 Sec. 4,077 Byte 100% +d Homegroup s-loopLdw: m |/ locomotive manuals ~ | | Filer
brakel_loop-part3.wav 0095 Sec. 1,528 Byte 100% é Z"" . cd6.wav P ation | Lok Select projects
brakel_loop-partd.wav 0366 Sec. 5,761 Byte 100% ‘5 N:t'"wp“:' deBaway || Lokprogrammer V4
brkel _subexitl.wav 0176 Sec. 2,794 Byte 100% ' Pletwor P M | 54855-LSNVA.0-Diesel-BR-VE0-R3
brakel_subsxit2.wav 0204 Sec. 3,230 Byte 100% . English 46-loapl 1. « ). troubled projects
. : - - 3E0E _ || OpenOffice4.0.1 (en-US) Installation Files looplLa Sound 5 16645 X Class,v1.1_prod.esux
brakel_subexit3.wav 01335ec. 2123 Byte 100% M | DivX Movies d6-loopl. 21 | - 16-645 X Class_v1.1wF40HEP_KSLA_prod.esux
brakel_subexitd.wav 0239Sec. 3,786 Byte 100% L d6-loopl3a ] 16-645 X Class 1.2 prod.ess
brakel_exit.wav 06135ec. 9,623 Byte 100% d6-loopl 4a i D
Silence (2) ) (4)wav 0.0755ec. 1,222 Byte 100% - d6-5.wav I Ay
o i v d5-Gwav 2] aldway
cdS.way ] a35.wav
aximum capacity: |4,096.00 KB/ 26844 5| Current capacity: |3874.15KB/25390s| Free capacity: [22185KB/1454s| o| | P 5 a1
-4 Blwav
d5-looplla 12] dB.2wav
Fig. 55: Archivos de proyecto de sonido, descripcién general d5-laopl.2a 2 B3wav
d5-loopl 3a -] dBawav
d5-loopl 4a 2] d32.wav
1 panel de archivos de proyecto de sonido muestra tanto [os archivos que se utilzan en los diagramas de fluo del proyecto de sonido como los o 2] dBomay
que no se utilizan (atenuados). Es posible que atin no se hayan asignado o que estén vigentes como opciones. Junto con el nombre del archivo, el ‘ -|] d2l.wav
2] ms_head.wav
panel de vista también muestra la duracién de la reproduccién del sonido de cada archivo, el tamafio del archivo en Bytes y la configuracion del J| ms_body.wav
Volumen. Fuera de la vista en la igura hay un control deslizante de volumen que perite el juste individual de cada archivo de sonido. €I Fig. 56: Explorador de archivos de sonido, descripcion general ~|2] ms_tailwav
2] di2owav
Volumen por defecto es 100%. Cuando se coloca un archivo de sonido en el proyecto de sonido, se convertia para cumplir con los requisitos de la | al3may
arquitectura del Lo utidad én utiizada por el 14 o5, con diferencia, la mejor manera de convertir archivos Navegar por el explorador de archivos para buscar archivos de sonido es sencillo; utilicelo de la misma manera que -[2] a24wav
. ’ ) R ) . ) [2] a3twav
grabados desde una fuente externa; te brindara la menor cantidad de ruido y la mejor fidelidad. Las grabaciones se pueden realizar y editar con usarfa un explorador de archivos de Windows. La principal diferencia entre este explorador de archivos de sonidoy 3| dBway
calidad de COD (44100 kkz/ 16 bits, mono o estéreo) y a utiidad de importacién convertira os archivos para que se ajusten al decodificador. La un explorador de archivos de Windows es que el explorador de archivos de sonido solo mostraré archivos de sonido +|4] d3Lwav
ficaci ; [2] d5.2wav
on de Jalor producira e sonido al volumen  del sonido) en el que se grab o en la magnitud que cumplan con las especificaciones para importar al software LokProgrammer. 7] 53wy
editada. Por lo tanto, es posible distorsionar el amplificador de sonido/altavoz del decodificador cuando se reproduce si el volumen del archivo de < 0, | D L
suUnE SV Coupier -
sonido individual esté configurado demasiado alto. €l rango de configuracidn del volumen es de 0.3 2005, Este es el primer lugar dentro de la Jecoder Sound slot 6: Dvnemic Brake L | ‘ L Sound V4.0 (4.10.9171) Maximum capacity: |4,096.00 KB /26844 5
estructura del decodificador donde se puede configurar o cambiar el volumen del sonido; se trataré mas adelante. Esta configuracion establece la - - . . —
|| trainsim =[] gite:r Fig. 58: Archivos de sonido en el proyecto existente, descripcién general
base de sonido del archivo cuando lo reproduce el decodificador. Es posible distorsionar el amplificador de sonido/altavoz del decodificador || Train stuff —
cuando se reproduce si el volumen del individual Ito. £l volumen es de Ji 2009 Hurst Library stuff s-loc Los archivos de sonido deben estar en formato .wav y tener calidad de CD o inferior para poder visualizarse.
|, Alco starts ) ) B i ) o
0.2.200%. Este es el primer lugar dentro de la estructura del decodificador donde se puede configurar o cambiar el volumen del sonido; se tratard | DCCsound info :‘:" Los archivos de sonido de la version 3.5 de los proyectos seran de 15625 Hz y 8 bits y no proporcionarén la
2
més adelante. Esta configuracin establece la base de sonido del archivo cuando lo reproduce el decodificador. Es posible distorsionar el ) :‘EQ‘F‘[':C‘ ;’;"JE‘“ a6 misma calidad que un archivo con calidad de CD cuando se importen a un proyecto de sonido v4.
bs =
amplificador de sonido/altavoz del decodificador cuando se reproduce si el volumen del || GV Vintage 2199 d6-lc
. || alt proc 2_gwn12_exc_strtd d6-lc
alto. £l rango de configuracién del volumen es de 0 a 200%. Este s el primer lugar dentro de Ia estructura del decodificador donde se puede e
“dy alt proc GWN Estructura del nombre del archivo:
configurar o cambiar el volumen del sonido; se tratara mas adelante. Esta configuracion establece la base de sonido del archivo cuando lo | first cuts | | 8-k
Tnitial Proc d6-5 ESU ha desarrollado una estructura de nombres de archivos que generalmente se utiliza en los
reproduce el decodificador. . E 456
" ;’““;Ayf“‘”‘;“‘“" d; proyectos v4 actuales. No es una estructura obligatoria, pero comprenderla puede resultar util para
| Prodvl frm v cdSa
|| Prodv2 deS. poder leer el contenido del archivo. La estructura es alfanumérica, alfa representa un tipo de
v ’;"9;‘5;’ a5k sonido, como conduccién o inercia, el nimero representa el rango de velocidad, como en, d1
ek d5-Ic
. . . . . 13, equivale a la unidad 1, d8 es la unidad 8, 2 nimeros juntos indican un rango de rpm, como a35,
En la parte inferior del panel de vista se encuentran varios valores de capacidad. La el au e d5-k q J 9 P
) L ) . » ) wld] aldway ds-l cambio de muesca de rpm de n3 a n5.
capacidad maxima es la cantidad total de tiempo de reproduccion de sonido que puede &) a2dwav @54 idos d | B p
. . 125 a - sonidos de aceleracién (a1, a2, a35)d -
soportar el decodificador, 4096 Kb/268,44 segundos. La capacidad actual muestra la '% 331 e 45 ” -
) ) L . ) . ld) s wey cdda sonido de conduccién (d1, d2, d12)
cantidad de capacidad utilizada por todos los archivos en la lista de archivos, tanto los 4] @35wav ety K o R
" h . . " 4| a36.wav & ¢, cx, cs-inercia / inercia hasta pararse s -
utilizados en diagramas de flujo como los archivos no utilizados (atenuados). La T A1 dad. ) ) o
) . . ) . X i} id] st way s parado (inactivo, silbido)
capacidad libre muestra cuanto espacio en Kb y segundos esté disponible para mas 4] a42wav
. 2] 86 way -l sd - de pie para conducir dc -
archivos en el proyecto. 3| a4 wav da-l
T el conducir a la inercia cd -
9] a53wav ¢
|| 357 wav dd-le inercia para conducir ms -
10.1.5 Explorador de archivos SN g ) . .
- . o . 2] 2SBwav == silenciar a parado sm - de pie
La ultima seccion de la descripcion general cubre el explorador de archivos y los Sound V4.0 (4.10.9171) Maximum capacity: |4,096.00 KB / 26844 5

para silenciar

También se ven nombres como “init”, “loop”, “exit”, “head”, “body”, “tail" y
Fig. 57: Desglose del archivo de sonido, descripcion general sonidos secundarios numéricos como d1.1, d1.2, d1.3, ad, da, etc. Estos se
cubrirdn con mas detalle en secciones posteriores.

métodos para incorporar archivos de sonido al proyecto de sonido. El panel inferior

izquierdo de la pestafia de descripcién general muestra el explorador de archivos
similar a la pantalla que se ve al abrir un explorador de archivos en Windows, y

funciona de la misma manera.
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Usando sonido

10.2. Archivos de sonido Guardé previamente el proyecto con todos los valores que desee, simplemente puede abrir el También es posible que desees asumir una tarea como combinar dos proyectos existentes para
proyecto. Este caso sélo es necesario si no tenia los valores guardados y no desea crear un proyecto unico, como un sonido de vapor turboalimentado o un vapor compuesto
reconfigurar el decodificador. (Figura 60) anico

10.2.1 Agregar archivos de sonido

. . L. . . L, . Esto es posible utilizando las ranuras de sonido 1y 2, con un
Si tiene la intencién de modificar la informacién de sonido en un

. . . proyecto diferente como base para cada porcién. Luego, al cambiar
.diCOdlﬂc.a,dO;de SOZIdOLES.U% s nec.Efsaglol que‘;enga accesoda la OO‘ B éom‘puter‘ » LocalDisk (C) » Users » pnd » MyDocuments » Traimstuff b Lokprogrammer VA » [ 43 ][ Search Lok partes seleccionadas de cada proyecto de sonido, puede hacer que
Informacion de sonido. La Informacion del sonido no se puede : = los 2 proyectos se ejecuten juntos como un proyecto Unico. Es
leer desde el decodificador, sélo se puede escribir en el Organize ~  New folder im pibly ImJn ld Jm tre tod Ip Y ibilidad
decodificador. Al realizar “Leer datos del decodificador”, el *  Name : Date modified Type Size ) pos ) € que ¢ manuat demuestre fo as. 2s posilidades

| ! W Favorites i = LB disponibles; Este es s6lo un punto de partida sobre el que

software LokProgrammer se completara solo con informacién CV, M Desktop 8] 55410-15V4.0-Diesel-Reeks55-R5. esux 4/5/20123:24PM  LokProgrammerd 1,184 KB desarrollar la imaginacién
como se cubre en las secciones del manual anteriores a la seccién 18 Downloads [Hi] 56407-LSV4.0-Diesel-Lint41-R2.esux 4/5/2012332PM  LokProgrammerd 2,425 KB
R e 33 Dropbox 8] 56408-L5V4.0-Diesel-VT614-R2.esux /5/2012332PM  LokProgrammerd 1,145 KB
10. Por lo tanto, si tiene un decodificador preprogramado y desea ] Recent Places [Ef] 56414-L5V4.0-Diesel- G1700-R4. esux 4/5/2012332PM  LokProgrammerd 1,236 KB
modificar los sonidos en ese decodificador, debe tener acceso a la 5| ) 73414 analog testing.esux 1/10/2012141 PM  LokProgrammerd 31 kB
proyecto de sonido que coincida con los sonidos del I Desktop 5] 73417MCH_CR_LGB_281 .esux 2/23/20121145 AM  LokProgrammerd 346 KB
decodificador. Uno de los primeros métodos para agregar ' Libraries [Hi] 74406-L5V4.0-Diesel-EMD-12-567-Rl.esux  1/10/2013 1258 PM  LokProgrammerd 2179 KB
) ° . . [ Documents 8] 74407-L5V4.0-ALCO44-12-R3. esux 9/7/20111036 AM  LokProgrammerd 1,239 KB
informacion de sonido al software del programador es abrir el & Music 8] 74409-L5V4.0-Steam-Cab_Forward-RlL.esux  10/9/2013 508 AM  LokProgrammerd 4,409 KB
proyecto de sonido para el decodificador en cuestién, o abrir otro &) Pictures ] 74422-L5V4.0-Diesel-ALCO-251-6T-R3.esux 9/7/201110:42 AM  LokProgrammerd 1,297 kB
proyecto de sonido si desea reemplazar el sonido actual dentro [ videos 8] 74432-L5V4.0-Diesel-EMD-567-16-R3.esux  9/7/201110:45 AM  LokProgrammerd 1,276 KB
. d Homegroup M| 74432-15V4.0-Diesel-EMD-567-16-R3_tea. 7/2/201311:00 AM LokProgrammerd 1,678 KB
del decodlcador. B pnd 74436-L5V4.0-Diesel-EMD-567-16cyl-No...  10/2/20139:52PM  LokProgrammerd 3,784 KB
(2] [ 74436-L5VA.0-Diesel-EMD-567-16cyl-No okProgra | gegh00 ] 74438-LSV4.0-Diesel-emdS67-12-R3.esux  9/7/201110:47 AM  LokProgrammerd 1,231 KB
P:)grammar Sound Sound Sound Tools Help I .gimp-26 M| 74446-15V4.0-Diesel-GE-FDL16-R3.esux 9/7/201110:50 AM LokProgrammerd 1,060 KB
9] New profect N 1 | thumbnails | 74448-L5V0 0-Diesel-GE-FDLL2-R3.esux  9/7/20111051 AM  LokProgrammerd 1,200 KB
|, AppData M| 74450-L5V4 0-Diesel-Baldwin-VO6-R3.esux  9/7/201110:51 AM LokProgrammerd 1,164 KB
& Open.. (=0 # Application Data 8] 74454-L5V4.0-Diesel-Baldwin-6065C-606...  9/7/201110:53 AM  LokProgrammerd 1314 KB
|l Lu e X A || CDISFE61ASCALFSARAAECDDI1C24082.TMP | 74469-L5V4.0-Diesel-GETFDLI6-R3.esux  9/7/201110:57 AM  LokProgrammerd 1,079 kB
d save Cles £ Contacts 8] 74477-L5V4.0-Diesel-EMD-645E-8-R3.esx  9/7/201111:00 AM  LokPragrammerd 1,188 KB
Save as... @ Cookies [Ef] 74481-L5V4.0-Diesel-EMD-645E-12-Ra.esux 9/7/201111:02 AM  LokProgrammerd 1,101 KB
Close project I m Desktop - M| 74484-15V4 0-Diesel-EMD645E-16-R3.esux  7/23/2012 1:58 PM LokProgrammerd 2128 KB

Protect sound project... File name:  74436-LSV4.0-Diesel-EMD-567-16cyl-Non-Turbo-R2.esux - [LokProgram

Unlock sound project..

Fig. 59: Navegaci6n de archivos

Show wizard... m
2GS Dieseh EMD S0 6oy Nor T to R2H 2=z ] %[ File Programmer Sound Sound Sound Sound Tools  Help
3..\74436-L5V4.0-Diesel-EMD-567-16cyl-Non- Turbo-R2[1].esux P ! q NEEFRH
4..\74436-L5V4 0-Diesel-EMD-567-16 cyl-Non-Turbo-R2.esux Qg OK to acceptthe decoder values to the current project? - S
5..\54403-L5V4 0-Dampf-Universal-2-4Zylinder-RS[1].esux fon 4 Read| New Project (=[5 [
Exit k#1 3 i E
Create new project
T TSATRA SIRF T CrResinn T [ Yes ] l No s| I proj )
: - : : = - Decq || LokSound | LokPilot | SwitchPilot | Misc. | L
Fig. 58: Menu Archivo, Abrir Hl |_| i LokSound Vi n 3
datosd % [| tokSoundva e
Fig. 60: Recuperar datos de CV
La Figura 58 muestra el uso del menu de archivos, el comando "Abrir" que invoca la pantalla de 9 P Read / Write LokSound micro V4.0
- . . . . Cvs LokSound XL V4.0 =
navegacion de archivos, un comando de apertura de archivos estandar de Windows. La ruta de 1

Otras opciones para abrir el proyecto son, por supuesto, seleccionar un archivo de los nimeros del historial de LokSound V4.0 M4

archivo predeterminada se establece durante la instalacion inicial del software y se puede LokSound V4.0 M4 OEM
X " . X X archivos, como se ve en la parte inferior de la figura 58, y la opcion "Importar proyecto de decodificador”, que se
configurar a su gusto utilizando el elemento del ment superior "herramientas" > cuadro de LekSound Select
" ) . ’ ve en el comando "Abrir". Importar proyecto de decodificador se utiliza si tiene un archivo de proyecto de la LokSound Select
didlogo "Configuracion del programa". (Ver Capitulo 5.3 y figura 17) )
versién 3.5 y desea convertirlo para usarlo en decodificadores v4. Para poder importar un proyecto v3.5, debe LokSound Select direct / micro

LokSound Select OEM

haber sido guardado con la versién de software 2.7.9 o posterior.

10.2.2 Abrir proyecto de sonido
Al abrir un proyecto de sonido, se completara la seccién de sonido con todos los

Flash memory size: (32 MBit -

10.2.3 Nuevo proyecto

archivos de sonido del proyecto y también se completaran todas las configuraciones

El uso de esta opcidn creara un nuevo proyecto de sonido, sin sonido. Después de seleccionar esta

de datos del decodificador tal como estaban cuando se guardé el proyecto. Si ya tiene » . N L . . . .
9 proy Y opcion, se le presentard una lista de decodificadores y debera seleccionar el tipo de decodificador que

el decodificador configurado como lo desea en cuanto a asignacién de funciones, - . . .
desea utilizar para el proyecto. (Figura 61) Si usa esta opcién, debe estar preparado para completar la

direccién, impulso, etc., hay una manera de evitar tener que rehacer toda la . L. . . . . .
informacién de sonido usando otros métodos, que son: agregar archivos de sonido por plantilla,

Fig. 61: Nuevo proyecto

configuracion del decodificador. Simplemente abra el proyecto como se indica arriba y . . . . .
agregar archivos de sonido discretos uno por uno y agregar archivos de sonido en grupos. Estos tres
luego realice "Leer datos del decodificador" desde el men principal. Un cuadro de . - L . . . .
métodos también se pueden utilizar con un proyecto de sonido existente, por ejemplo, si desea

didlogo le preguntara si desea aceptar los valores del decodificador para el proyecto . . . .
g0le preg P P proy! cambiar el sonido de un freno o agregar una nueva bocina o silbato.

actual. Diga que siy los datos de su decodificador se escribiran en lugar de los valores

predeterminados en el proyecto. Por supuesto si tienes
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Ahora la figura 64 tiene el nombre del archivo lleno de archivos, y las ranuras de sonido 1,

LokProgrammer 4.4.

10.2.3 Agregar sonido por plantilla (Biblioteca de sonidos)

10, Aleatorio y Freno ya no estan atenuadas. También se nombran las ranuras de sonido con G2 Gepemis SEmd) Somdl Sanol GEntl S s L
Se puede agregar sonido a proyectos existentes o nuevos a través de las . ) . . . I DS H 23 5H F | Lokound a0 [ MBit] - | Project 32MBR = [ > U@
sonido adjunto. Hay un diagrama de flujo de sonido adjunto a cada una de las ranuras de Dok . : st g 1 srare B | € ’u—|—‘ |
lantillas que se proporcionan con el software LokProgrammer, llamadas . ) . ) ) ound slot simulation | Function S : = Share ) I
P a prop 9 ! sonido; los diagramas de flujo proporcionan el modelo de sonido que reproduce el
biblioteca de sonidos. Las plantillas se instalan mediante el asistente de . . - Overview
decodificador cuando cada ranura de sonido esta activa. | . _
actualizacién o descargandolas y ejecutando la utilidad de instalacién. Las - Sound project overview
lantillas se utilizan seleccionandolas de las carpetas de la lista de plantillas 4 ) . lj :
p P P y Usando el método que se muestra en las 3 figuras aqui, se puede ensamblar un L
asignandolas a una ranura de sonido. La seleccién de una plantillay una . . S ) Standard (diesel, electric ctc) -
9 P y proyecto de sonido completo usando sonido de la biblioteca de sonidos de ESU. Esto (
ranura de sonido se puede realizar en cualquier orden. Notara que la ranura " : " : Available sound slots: Sound library (LokSound Template Pack 1.5):
P! a a no es un sonido personalizado, pero ciertamente es personalizar su proyecto de . i "
de sonido y la plantilla se resaltan a medida que se seleccionan, y cuando ] Bz USA E
ylap a -y sonido al ensamblarlo a su gusto. o Sound slot 2 (& Diesel
haya seleccionado ambas, una flecha de transferencia entre las vistas de 5 zﬂu"j ::Dtj 7] ALCO 244 12 cylinder (dynamic brake via shift)
d ound slof
ALCO 251-16 Turbe
4gina se vuelve azul; ahora puede realizar la asignacion haciendo clic en la ” . ’ ’ ] ) Soundslot5
pag P 9 También puede crear sus propias plantillas de diagramas de flujo y sonidos e Sound slot :tggszﬁzg';”":’ -
flecha. ) . . . Sound slot 7 - ylinder
personalizados, simplemente seleccione una ranura de sonido, una carpeta de Sound slot8 ALCO-244 16 Cylinder (72401)
X . o Sound slot 9 ALCO-251 12 Cylinder (73402)
destino y la flecha de transferencia de derecha a izquierda se resaltara en azul. Information éz::: :Z:ﬁ ALCO-251 16 Cylinder (73402)
; £ ALCO-251 6 Cylinder (73402) F
Seund slot 12 Y
w Sound slot 13 ALCO-251-16 air start (dynamic brake via shift)
n Sugerencia: Puede crear su propia carpeta para Sound z““"j ‘:”‘1: = ALCO-251-16 regular start (dynamic brake via shift)
o S““"d EIDt e EMD 567 12 Cylinder (73406)
erview " slot =
| guardar sus plantillas, para crear su carpeta en el S:::d ,,gm 4 EMD 567 16 Cylinder (72406) E
. . ; EMD 567 16T (73406)
. N . Sound slot 18
- Sound project overview directorio de plantillas, que se encuentra usando el szd:d ﬂzt 19 GE 7FDL 12 (73404)
N . Sound slot 20 GE 7FDL 16 (73404)
L“H Sound type: comando del menu principal “Herramientas”. Sound slot 21 [ GE7FDL 16;‘57(7340)4)
Drivers' cab Sound slot 22 -
[Sﬁal\dﬂld (diesel, electric etc) - > Configuracién del programa > Configuracién Sound slot 23 g Blectric
. . . . Sound slot 24 £a Steam
Available sound slots: Sound library (LokSound Template Pack 1.5); general”, alli se mostraré la ruta al directorio de Random sounds 2 £ Miscellaneous -
R""’&:’m Sound siot 1 B 2 Airpumps plantillas. A la derecha del directorio de = Deskiop e name P—— - 1
Sound slot 2 F {1 Aithoms
o Sound slot 3 plantillas, haga clic en el botén que muestra 3 g Libraries
Ii O {21 Announcements . ) Homegroup
Sound slot 5 @ Bels botones, en el cuadro de dialogo que se abre, A pnd
g Sound slot 6 3 Blowout /8 Computer
Sound slot 7 3 Brakes haga clic en "crear nueva carpeta”.
Sound slot 8 . + " . :
LoJ oun o : & Coal Shoveling Fig. 63: plantilla de sonido, ranura de sonido seleccionada
Sound slot 9 {23 Compressors
Information :Z::jlztif {22 Conductor Signals
Sound slot 12 = - {3 Coupler clanks
w Sound slot 13 £ DCCSound - -
sound Sound slot 14 - £3 Doors R”"&‘g"“ ] Australion Class 422 Brake squeal ~
Sound slot 15 3 Fans 7| Australian Class 422 Dynamic Brake
Sound slot 16 3 Injectors ; Sound slot 3 %] BROL Brake set (54406)
Sound slot 17 o Limmnme otor d gg::g ﬁ; BRO1 Brake squeal (54406)
Sound slot 18 ) BRO3 Brake sct (54407
Sound slot 19 3 Miscellancous Decoder | | Sound slot6 2 BRO3 Brake sct (4407) L
Sound slot 7 BRO3 Brake Squeal (54407)
225:3 E:gf 3 Radie 0‘ Sound slot8 BR218 Brake release (54433)
cound ot 22 - {2 Random Sound slot9 BR218 Brake squeal (54433) E
Soumd et 2 £ Sefetyvatves Ifomation || |Sound ot 10: EMD 567 ok et/ s (13406) = e ke e 112
Sound slot 24 {2 Water pumps Sound slot 12 7| BR232 Brake squeal (54442)
Random sounds i 13 Whistles Soun 1 = EMD 567 Brake set / release (73406)
Sound un 14 - EMD 567 Brake squeal #1 (73406)
= Desktop File name Duration  Size % \ N EMD 567 Brake squeal £2 (73406)
3 Libraries gz::a ;‘2:17 EMD 567 Dynamic Brake (73406}
@ Homegroup Sound slot 18 GE 7FDL Brake set / release (73404)
. & ond Sound slot19 GE TFDL Brake squeal #1
Sound slot 20 GE TFDL Brake squeal #2
Sound slot 21 %] GE 7FDL Dynamic brake (72404)
Fig. 62: A Jantilla d ido. vista inicial gz::j}z:g =) Ted's Dynamic Brake
ig. 62: Agregar plantilla de sonido, vista inicia Sound ety Ted's EMD Fan
Random sounds: EMD 567 Random sounds (73406) | ~{g°] Univeral 2-4 cylinder - BR64 Brake squeal (54403)
Brake sound: EMD 567 Brake squeal #2 (73406) = : Universal 2-4 Cylinder - BR64 Brake set (54403) i
La Figura 62 muestra la pestafia de descripcion general del proyecto inicial justo después de — —
N Desktc i A
usar "Nuevo proyecto”, tenga en cuenta que no hay entradas en la vista de nombre de L . X . . esL :p Glepsmy Daxzion g Sy ® 2
El siguiente paso l6gico puede ser agregar sus propios sonidos personalizados o algunos = H‘ ranes smil-2wav 3.0915ec. 48348 Byte 100% =]
archivo, todas las ranuras de sonido estan atenuadas, las flechas de transferencia son grises . L . . L & Homegroup sm2-init-2.way 0529Sec. 8306 Byte 100%
sonidos que haya encontrado en otra biblioteca de sonidos. Esto se mostrard en la siguiente 18 pnd sm2-loop-2usv 11655ec. 18,242 Bye 100%
las carpetas de plantillas estén visibles. La siguiente accién es seleccionar una ranura de 18 Computer D -exit 2, X 04465 70‘055 100%
v seccién. Este proyecto se utilizaré para todas las capturas de pantalla de descripcién general € Network ;’s“i'mj wav n‘msﬂ‘ a'sszam fretis
sonido para la plantilla y la plantilla deseada. Necesitamos un sonido de unidad, asi que eso - . X . English -2 ey ec.  4262Byte
adicionales para que se puedan seguir las secuencias. . OpenOffice 401 (en-US) Installtion Files D54-2 (2).wav 0177Sec.  2,815Byte 100%
es lo que se seleccionaré inicialmente. |, DivX Movies D52-2 @)wav 0341 Sec. 5377 Byte 100%
D51-2 (2)wav 0.2305ec. 3,636 Byte 100%
D6-7-2.wav 1.062Sec. 16,645 Byte 100% |I
Observe la figura 63, el area del nombre del archivo alin no estd completa, la ranura de sonido

1 esta seleccionada ya que es donde se colocan los sonidos de la unidad, el EMD 16-567 esta Fig. 64: Nuevo proyecto poblado con sonido de plantillas
seleccionado como el sonido de la unidad y la flecha de transferencia de derecha a izquierda
ahora es azul. Al hacer clic en la flecha de transferencia se completa la asignacién de la ranura
de sonido y se completa el diagrama de flujo y la vista del nombre del archivo. Usando el

mismo método, se agregaran sonidos de freno y sonidos aleatorios al sonido de manejo para

mostrarlos en la figura 64.
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Agregar otros sonidos

10.2.4 Agregar archivos de sonido (arrastrar y soltar)

Agregar otros sonidos, como sus propias grabaciones o sonidos de otra biblioteca de archivo existente cuando se suelta, por lo que es apropiado preguntar si el fF— - -
sonidos, es muy similar a usar una plantilla de biblioteca de sonidos, excepto que en archivo debe sobrescribirse o no. En este caso, la respuesta sera noy el N I ——— -
X . A ) | » Uibraries » Documents » MyDocuments + Trainstuff » Hom b Nathan KSLA v [ #2][ earch Na
este caso no hay un diagrama de flujo para mantener los sonidos a reproducir. Los archivo que se esta agregando aparecerd al final de la lista, atenuado porque — e
archivos que se agreguen de esta manera se mostraran en el panel de nombre de no esté vinculado a ningun diagrama de flujo. .

| Alco starts

archivo, en la parte inferior derecha, y apareceran atenuados, lo que indica que ain no Documents library

Arr
. . o X || DCCsound info
estan en uso en ningtin diagrama de flujo. La tinica excepcion a esto es si agrega un El método anterior para agregar archivos es archivo individual por archivo, agregando digitox projects Nathan (5LA
archivo con el mismo nombre que un archivo que ya est4 en uso en el proyecto de archivos discretamente uno a la vez. Si tiene muchos archivos para agregar a la vez, J| GEFDL16 Name Date modified
sonido; en este caso, aparecera un cuadro de dialogo que le preguntara si desea existe un método mas répido: agregar archivos por grupo. En este método, selecciona I\ GV Vintage 2199 |4 K5LA-LB5 et awav 3/16/2011 1:40
. . . . . - . . N R - : Il Hom 9] KSLA-LB5._exit_a_mono.wav 3/16/2011 1:51
sobrescribir el archivo existente. Si responde que si, se sobrescribir4 el archivo existente una variedad de archivos usando un mend diferente y luego los archivos se agregan s C 3162011 205
y el nuevo archivo se vinculara en todos los diagramas de flujo donde se utilizé el secuencialmente hasta que estén todos en el archivo. En cada caso, si el archivo que se )l Aclass 3] KGLA-LES init awav 316/2011 137
archivo anterior. Si responde que no, el nuevo archivo se agregara al final de la lista de agrega es un archivo duplicado, se abriré el cuadro de didlogo que se muestra en la |\ Hancock Whistle |4 KSLA-LBS _init_a_mono.wav 3/16/2011 1:54
archivos, en gris, con un nimero agregado al nombre del archivo, como “d1.1.wav (2)". figura 65 cada vez, permitiéndole elegir sobrescribir o agregar a la lista de archivos b K153 whistle [ 1] K5LA-LB5_init_a_mono_maxwav 3/16/2011 2:05
I/ Leslie S5t 2 K5LA-LBS loop_awav 3/16/20111:39
PR ; i i usé respondiendo "no". ] o
Esto puede ser muy Util si esta reemplazando un diagrama de flujo completo, si usé los P )\ Nclass 1] K5LA-LES loop_a_menouvav AT
mismos nombres de archivos que antes y si dice que si al mensaje, todos los archivos |+ Nathan KSLA 9] K5LA-LB5 leop_a_mono_maxwav 3/16/2011 2:05
A . R ’ . X lokprogrammer manual sound p § S
nuevos sobrescribiran los antiguos y el diagrama de flujo se actualizaré con los archivos - o= i Nathan MEH 2] IGLA-LB5 single toot.wav IN6/2011 2:24
L e Progammer | Sound | Tools Help . Nathan P 4] KSLA-LB5 single._toot_mono.wav 3/16/2011 2:26
nueve maticamente. .
uevos automaticamente. ABEH | P Ploysclectedsound - | Project: 22MBit | ] b O @ |1 Nathan P5 G class 4] KSLA-LB5 single_toot_mono_max.wav 3/16/2011 2:30
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informacién general y configuracién de CV en los capitulos 1 al 9; y con la
adicion de archivos de sonido en el capitulo 10. El capitulo 11 cubrira la

Fig. 65: Agregar archivos de sonido, individualmente
manipulacién y creaciéon de diagramas de flujo de sonido; aqui es donde

La Figura 65 muestra la navegacioén de archivos a un tipo de bocina especifico en el comienza el verdadero modelado de sonido.
panel inferior izquierdo de la vista y el resultado de agregar 3 archivos a la vista de
nombre de archivo en el panel inferior derecho. Tenga en cuenta que hay 2 archivos

atenuados, estos se acaban de agregar y 10s 3rerceroEl archivo esta esperando una

respuesta del dialogo. El cuadro de dialogo se activa porque el cursor estaba sobre un
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11. Modelado de sonido, diagramas de flujo.

Esta seccion cubre los conceptos basicos de los diagramas de flujo de sonido, cémo leer
un flujo de sonido, cémo manipular flujos de sonido existentes y como crear los suyos
propios o agregar sus propias funciones a un diagrama de flujo existente. Debe tener
archivos de sonido antes de poder comenzar a comprender los flujos, razén por la cual
esta seccion se encuentra cerca del final del manual. El sistema de modelado que se
describe a continuacién demostrara la extrema flexibilidad de este sistema Unico, su

elegancia y cémo establece un nuevo estandar en el disefio de sonido DCC.

11.1. Conceptos basicos del diagrama de flujo de sonido

Una vez que el panel de nombre de archivo esté lleno de archivos de sonido, se pueden
crear o manipular diagramas de flujo. Haciendo referencia a la figura 64, hay un proyecto
de sonido con 4 de las 27 ranuras de sonido llenas de sonido; estos se colocaron alli
utilizando plantillas de la biblioteca. La primera ranura de sonido examinada serd un
sonido de liberacién simple del juego de frenos, que esté asignado a la ranura de sonido
10 en la figura 64; en la figura siguiente, la ranura de sonido estéa resaltada, pero atin no

esta abierta; se ha hecho "clic derecho" para revelar las opciones del menu subyacente.
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Fig. 68: Opciones de ranura de sonido

Como se muestra en la figura 68, se muestran tres opciones: Editar, Eliminar y "Agregar
a sonidos aleatorios". Al hacer clic en "Editar", se abre la ranura de sonido en un nuevo
panel de vista y se muestra el diagrama de flujo correspondiente. Al hacer doble clic en
la ranura de sonido se realizara la misma accién. Al hacer clic en "Eliminar" se eliminara
el diagrama de flujo de la ranura de sonido, los sonidos asociados con el diagrama de
flujo permanecerdn en la lista de archivos y la ranura de sonido aparecerd atenuada.. Si
"Agregar al azar..." se muestra oscuro, al hacer clic en esa opcién se movera el diagrama

de flujo al

ranura de sonido de sonidos aleatorios.En la figura 69, la accién "Editar" se ha completado y se abre la ventana de visualizacién del diagrama de flujo.
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Fig. 69: Diagrama de flujo de sonido
La Figura 69 muestra la vista inicial inicial de cualquier diagrama de flujo. Todos los diagramas de flujo se muestran de la misma manera.

Las cosas a tener en cuenta en esta vista son; en la parte superior puede ver la pestafa "Descripcién general". Al hacer clic en ella, volvera a la pantalla anterior, pero la pestafia de este diagrama de flujo
permanece abierta y se muestra como una pestafia hasta que se cierra. Debajo del titulo de la pestafia hay 4 elementos, "Estado", "Transicién" (con una linea corta delante de la palabra), "Contenedor" y
"Contenedor Steam Chuff" (atenuado). Estos son los objetos de dibujo que se pueden colocar en el panel de dibujo del diagrama de flujo, que se tratard mas adelante. Lo siguiente que se ve es el nombre de la
ranura de sonido, aqui es donde se le puede dar un nombre a una ranura de sonido, un nombre descriptivo proporciona informacién al asignar teclas de funcién y configurar los valores de la ranura de sonido
usando el icono de configuracién del decodificador.

Debajo del nombre hay una opcién para dar prioridad a la ranura de sonido. El decodificador tiene 8 canales de sonido y puede reproducir 8 sonidos a la vez. La asignacién de prioridades a
las ranuras de sonido determina qué ranuras tienen prioridad en caso de que surja un conflicto de canales durante la operacién; si esto sucede, se reproduciré la ranura de sonido con mayor
prioridad y la otra se interrumpira. Tenga en cuenta la marca de verificacién debajo de prioridad, "Ilimitado". Esto significa que si la ranura de sonido se estaba reproduciendo y fue
interrumpida, si estd marcado ilimitado, el sonido se reanudara cuando tenga espacio en la lista de prioridades, si no esta marcado ilimitado, entonces la tecla de funcién a la que esta
asignado el sonido tendra que ser ciclo para invocar el juego nuevamente. Este es un escenario muy importante.

Se marca “Muescas” si el diagrama de flujo tiene muescas (por ejemplo, la mayoria de los motores diésel estadounidenses tienen 8 muescas para las configuraciones de RPM de funcionamiento). Si ests marcado Muesca, las

funciones “Muesca hacia arriba” y “Muesca hacia abajo” funcionaran si estan asignadas a teclas de funcién.

Los “valores constantes” son un elemento de uso opcional muy importante. Si tiene un diagrama de flujo complicado, como el flujo de sonido de un motor diésel con 8
muescas, aceleracién y punto muerto, y tal vez arranque automatico de nueva eray ralenti de 2 etapas, habra muchos objetos de dibujo en el flujo. Si tiene que hacer un
cambio en algo, tal vez en el programa de pasos de conduccién, podria enfrentarse a realizar muchos cambios al mismo tiempo, con la posibilidad de que un error dafie un
buen cuadro operativo. Los “valores constantes” le permiten definir los elementos del diagrama de flujo mas propensos a cambiar, por ejemplo, los valores de velocidad
para d1, d2, d3, etc. Se pueden definir valores de aceleracién. De hecho, puede definir cualquier valor que tienda a cambiar al desarrollar un nuevo flujo o modificar un flujo
existente. Con este método, puede realizar cambios de valores en la tabla, y el flujo de sonido responde instantdneamente a los nuevos valores, sin posibilidad de perder un
elemento o cometer un error al trabajar con objetos de dibujo. El tiempo que se ahorra con este método puede ser literalmente de horas si tiene que cambiar un diagrama
de flujo de sonido importante. Esto se vera claramente en los diagramas de flujo siguientes.

En el area de dibujo del diagrama de flujo se muestra un flujo simple arriba, hay 3 estados, 4 transiciones y un cuadro de control. Todos los flujos comienzan con una caja de silencio, a
menos que el flujo sea un flujo de profundizacién dentro de un contenedor. Los nombres de los objetos forman un pequefio lenguaje, si quieres “hablar” sonido, lo mejor es aprender el
idioma.

TRANSICION- parece una linea, permite que el flujo se bifurque a lo largo de la transicion, si la condicion en la transicién es verdadera, el flujo se bifurca ESTADO- parece
un cuadro, es amarillo cuando se adjunta un sonido, este sonido se reproduce cuando la transicién que apunta a él se vuelve verdadera ENVASE- parece una caja, es azul
claro, contiene otros contenedores y estados, actiia de manera similar a un estado, se activa cuando la transicién que apunta a él se vuelve verdadera, el flujo de sonido
se "sumerge" en el contenedor y suena hasta el final, y luego vuelve a salir. (Profundizar) CONTENEDOR DE VAPOR- similar en todos los aspectos a un contenedor, es de
color gris oscuro, activo sélo en proyectos de vapor, tiene propiedades especiales que se tratan mas adelante
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11.2. Ranura de sonido y propiedades estatales

La Figura 70 muestra el mismo flujo que la Figura 69 para que podamos leer el flujo.
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Fig. 70: Diagrama de flujo de ajuste/desbloqueo de frenos

Al leer el diagrama de flujo de activacion y liberacién de frenos, figura 70, observe que el flujo comienza en "Silencio”, lo que
significa que no habré sonido hasta que se cumpla la condicién de la transicién. Este es un simple “Si Funcién = verdadero”,
entonces se permite reproducir el sonido “Brake Set”. ;Qué se entiende por Funcién? Significa que cualquier tecla de funcién
que tenga asignada esta ranura de sonido reproduciré el sonido del freno cuando esté habilitada. Vemos que después de
tocar el freno, el flujo entra en un bucle y permanece alli hasta que se apaga la tecla de funcién. Ese evento equivale a
"Funcién = falso", que es la condicién para salir del bucle. Cuando eso ocurre, se reproduce el sonido “Liberacién de freno”y el
flujo de sonido vuelve a Silenciar. Tenga en cuenta que debido a que todos los estados tienen nombres descriptivos, no
tenemos que hacer clic en cada estado para ver qué sonido estd vinculado a él. Podemos inferir eso simplemente leyendo el
nombre del estado. Esta es una buena practica. Las condiciones de la transicién se pueden leer facilmente; las condiciones se
trataran en detalle mas adelante.
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Fig. 71: Diagrama de flujo, chirrido de freno

La Figura 71 es un poco mas complicada que el diagrama de flujo del juego de frenos y tiene un contenedor para el flujo.

La lectura de este flujo es similar a la anterior, excepto que no hay nada visible al principio para iniciar el flujo, por lo tanto sonara tan
pronto como el decodificador tenga energia a menos que algo mas controle su actividad. Si volvemos a la pestaiia de descripcion
general (figura 64) encontramos que este diagrama de flujo est4 adjunto a la ranura de sonido “Sonido de freno”. Esta es una de las
ranuras de sonido predefinidas; esta controlado por la configuracién de sonido del decodificador que controla cuéndo se activa el
sonido del freno. (Figura 46, Capitulo 8.11.2) Es I6gico entonces que no queramos otro disparador involucrado aqui, como una tecla de
funcién, es por eso que no hay ninguna condicién aqui. El primer estado en el flujo de chirrido de freno se denomina "Init". Esta es una
terminologia antigua v3.5 en la que un solo sonido se divide en 3 partes: inicio, bucle y salida. Esto permite que se reproduzca un
sonido limpio y repetido en un bucle, de modo que el sonido pueda reproducirse durante un periodo prolongado. El inicio se reproduce
una vez, el bucle puede reproducirse infinitamente o una vez, segun el evento desencadenante, y luego, cuando finaliza el bucle, la
salida se reproduce una vez. La terminologia V4.0 para la misma secuencia es "Cabeza", "Cuerpo", "Cola", cualquiera es aceptable y

depende de quién dibuje la secuencia.

Tenga en cuenta que “Salir” tiene 2 formas de salir del sonido; este es un ejemplo de una puerta OR; el flujo de sonido puede viajar por
cualquiera de los dos caminos, dependiendo de cuédl se vuelva verdadero primero. Una ruta dice simplemente "Verdadero", lo que
significa que si no hay un disparador, puede salir. En este caso el control estd en manos de la configuracién del freno del decodificador
(Figura 46, Capitulo 8.11.2). Si la locomotora se detiene pero el gatillo del freno (basado en el control de velocidad) atin es valido; en los
dias anteriores a la version 4.0, el sonido del freno todavia se reproducia, lo que no era realista. Al usar la puerta OR como en la figura
71, la otra forma en que el flujo sale del estado de salida es en la condicién de la transicién inferior, "Velocidad = 0". Ese es el caso si la
locomotora se detiene, el decodificador lo sabe, la condicién se vuelve verdadera y la ruta del sonido puede salir de la salida y pasar al
estado denominado "Dummy". Esto permite silenciar el sonido del freno cuando finaliza el evento de activaciéon (movimiento de control
de velocidad) O cuando la locomotora se detiene. Dummy no es un nombre muy descriptivo; una verificacién del estado revela que se
reproducird en silencio hasta que el gatillo del freno ya no sea valido. La siguiente figura, 72, muestra las propiedades del estado en el
estado "Dummy", esta pantalla se muestra cada vez que hace clic en un estado. Se utilizara para recorrer la vista de propiedades del
estado:
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Fig. 72: Diagrama de flujo, chirrido de freno, propiedades de estado 1

El primer elemento a tener en cuenta en la vista de propiedades del estado es que el estado seleccionado se llama "Dummy", justo
debajo de "Muestra" podemos ver que reproduce silencio.(2)(3)(4) wav, los nimeros significan ahi Hay archivos de sonido de silencio
duplicados en la lista de archivos. Los niimeros los agrega el sistema de archivos, no permitird nombres de archivos duplicados. Hay
una flecha de expansion a la derecha del campo Muestra que mostrara un ment desplegable que muestra todos los archivos en la lista
de archivos, lo que permite seleccionar el sonido que desea reproducir cuando el flujo alcanza el estado que ha seleccionado. Otra
forma de vincular un archivo de sonido al estado es navegar hasta el archivo que desea usando la lista de archivos (panel inferior
derecho) y hacer clic/arrastrar el archivo al estado deseado; luego se convertira en el archivo vinculado al estado. y de cualquier manera
tiene el mismo resultado. La siguiente area de propiedades estatales es "General": se puede establecer prioridad para el estado,
proporcionando una "subprioridad" si se desea. 0 es el valor predeterminado, lo que significa que la prioridad de la ranura de sonido de
Prioridades de la ranura de sonido se traslada al estado, estableciendo un estado
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prioridad, puede priorizar la reproduccién del sonido del estado. Si es deseado. La velocidad es una configuracién de opcién ubicada a la derecha de la
prioridad, el rango de valores para la velocidad es de 0 a 255. Si la velocidad se configura en esta opcidn, no permitira que se reproduzca el estado a
menos que la velocidad del decodificador sea mayor que la configuracién de velocidad. Si se deja en blanco (predeterminado), la configuracién no afecta
el juego estatal de ninguna manera. La prioridad inferior es “Cilindro”, esta opcién permite designar el cilindro para proyectos de vapor. Tenga en cuenta
la opcién atenuada porque el tipo de proyecto es diésel. "Repetir reproduccion" es el siguiente conjunto de opciones de estado; si el bucle estd marcado,
entonces estableces el nimero de reproducciones en el bucle usando las configuraciones minima y maxima. La reproduccién en bucle sera aleatoria
entre estas 2 configuraciones. En la configuracion de "Volumen", se le permite establecer el volumen de estado en un rango de 0 a 128, este es el 2oakota
del NorteSe pueden configurar volumenes individuales. En este caso, el volumen puede ser igual o inferior al volumen base establecido en la lista de
archivos, no puede ser mayor que el establecido en la lista de archivos. Usando la configuracién minima/maxima, puede modificar un sonido de modo
que esté en un volumen cuando comienza a reproducirse y en otro volumen cuando termina. Util si desea graduar el volumen del sonido, como en un
barrido de rpm de un nivel a otro. También es Util si desea que los sonidos de conduccién estén en un nivel y los sonidos de aceleracién sean mas
fuertes. Del mismo modo, los sonidos de la costa pueden ser més bajos que los del coche. También puedes establecer un retraso antes de la
reproduccion si es necesario. El rango es de 0 a 255 ms. Tenga en cuenta que puede reproducir el mismo sonido de la lista de archivos con diferentes

configuraciones de volumen si se usa en varios estados.

[overview |[EMD 567 Brake set / relesse (73406) | eMD 567 Brake squeal #2 (73406) |
State = Transition Container team chuff container

Volume ———

Min 128 5 Max 128 |5

Delay L

Pitch range 1: [true]
Min 0 5 Max o =

Steps 0 = Filter 1=

ESU Smoke Unit
Fan 0 = Filter =
| Temp 0 | [ Steam Chuff
Flags
[7] Restore [T Abort L
[7] Drivelock Driveslow 1
[C] Drivestop Drivehold
Mapping ———
Output |- =]
Logical |- [+] R
Sound |- = e ——

Fig. 73: Diagrama de flujo, chirrido de freno, propiedades de estado 2

Rango de tonoLas propiedades permiten la introduccién de cambios de tono en un sonido mientras se reproduce. Con esto, puede
simular ciertas caracteristicas de sonido, como el cambio de RPM: cantidad minima/méxima de cambio establecida (0 - 255), los pasos
controlan el cambio incremental, 0 es suave y el filtro controla la suavidad del cambio, 7 es el mas alto.Unidad de humo ESUS:le permite
modificar la velocidad del ventilador y la temperatura (°C), el filtro suaviza el cambio entre estados a nivel de estado. Consulte Unidad de
humo (Capitulo 8.10) para conocer la configuracién global. El chorro de vapor hace que el humo se hinche con el sonido a medida que se
reproduce cada sonido.

El "Banderas"le permiten restringir y controlar las acciones del decodificador mientras se reproduce un sonido en un estado, todas las banderas se
configuran marcando una casilla de seleccién a la izquierda de la bandera:

Restaurar-La reproduccién de sonido comenzara aqui si el sonido fue interrumpido previamente por un conflicto de prioridad. Esto es
atil cuando se configura en el estado de inicio y bucle y no en el estado de salida. Cuando la programacién se adelanta en la salida, el
sonido no se reiniciara.

Blogueo de unidad- El decodificador no permitira el movimiento durante la reproduccion (por ejemplo, sonidos de inicio, inactivo)

Parada de conduccién- Detener el movimiento del motor mientras se reproduce el estado. Abortar- Si la funcion esté desactivada,

detenga la reproduccién del sonido inmediatamente Maneja lento- No permita que el motor se detenga mientras se reproduce

sonido. Drivehold- No permita que la velocidad del motor varie mientras se reproduce el estado.

La tltima seccién de propiedades estatales implica el mapeo. El mapeo a nivel de estado permite vincular la reproduccién de sonido
con cosas que ocurren fuera del decodificador, como salidas fisicas y I6gicas, e incluso activar otras ranuras de sonido. Las pequefias
figuras a continuacién muestran las opciones que se pueden vincular a la reproduccién de sonido:
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Fig. 74: Diagrama de flujo, mapeo de salida Fig. 75: Diagrama de flujo, mapeo légico
ESU Smoke Unit —————— .
Fan 0 = Filter o
Temp 0 =[] Steam Chuff
Flags
"] Restore ] Abort |
[ Drivelock Driveslow Tenga en cuenta que la figura 74 muestra las opciones de mapeo de salida,
[ Drivestop Privehald la figura 75 muestra el mapeo l6gico y la figura 76 es para mapear las
Mapping X X ranuras de sonido.
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Sound - E 4 i, sonido, o a muchos sonidos, si lo desea. Este es un decodificador y una
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capacidad de control de sonido muy poderosos; un sonido se puede asignar
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[7] Sound slot 3 i

2 pr funcién.
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Fig. 76 Diagrama de flujo, asignacién de ranuras de sonido
11.3. Contenedores y propiedades de los contenedores.

El siguiente tema son los contenedores y las propiedades de los contenedores. Los contenedores son muy similares a los
estados, en el sentido de que transportan sonido, pero los contenedores transportan sonido de una manera diferente:
transportan sonido en estados colocados dentro del contenedor. Los contenedores te permiten segmentar y organizar tu
sonido. Un bucle es un ejemplo perfecto de una razén para utilizar un contenedor. Un problema frecuente con los
decodificadores de sonido es que se escucha al reproducir un bucle. El decodificador no puede simplemente dejar de
reproducir un bucle; si se encuentra en el punto medio de un bucle y recibe un comando para salir, como aumentar la
velocidad, no puede ejecutar este comando hasta que el sonido complete el bucle. Esto puede provocar molestos retrasos en
la respuesta. Una forma de evitar esto es tener bucles muy cortos, pero pueden sonar falsos y "desviados". Ahora, con el
decodificador v4, hay una manera mejor: proporcionar una manera de salir del sonido desde dentro de un bucle.
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El problema de rendimiento de tener un bucle largo y con buen sonido frente a una salida rapida ya no es un problema, porque los
segmentos del bucle proporcionan una opcién de salida después de que se reproduce cada segmento, proporcionando asi el peor
tiempo para salir, que es el tiempo que lleva reproducir. el segmento actual. En el siguiente ejemplo, esto es % del tiempo para
reproducir el bucle completo. Esto es lo que vamos a encontrar cuando examinemos el contenedor que se encuentra en el diagrama de

flujo de chirrido de freno, figura 77 y 78:

Overview EMD 567 Brake squeal #2 (73406) ]
BT State —# Transition (57 Container [Z] Stearn chuff container
State properties ————— *|

Name  Loop

Sample ———

Sample
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General ———

Priority 0 | Speed 3 |7

Cylinder [0

Repeat playback

[ Loop

Min 12 Max 1

Volume ——— |

| Min 128 2 Max 128 [=
Delay 0 =

Fig. 77: Diagrama de flujo, chirrido de freno, seleccion de recipiente

Al seleccionar el contenedor con un solo clic se mostraran las propiedades de este nivel, al igual que las de los estados. Tenga en cuenta
el color del recipiente, azul claro; esto indica que hay estados dentro del contenedor. Los estados sin sonido vinculado y los
contenedores vacios se muestran en blanco. Una vez que los datos estén asociados con ellos, los estados se vuelven amarillos y los
contenedores se vuelven azul claro. (Excepto los contenedores Steam, que se tratan mas adelante) Al hacer doble clic en el contenedor

se obtiene una vista "profundizada” del contenedor, lo que permite ver lo que hay en el contenedor (figura 78).

lot simulation | Function Shift Cv4g: [0 = share: [0 ||| €&

T EMD 567 Brake squeal #2 (73406)Loop | EMD 567 Brake set / release (13406) |[EMD 567 Brake squeal 2 (73406) ]

State —b Transition [§7] Container [2E]Steam chuff container

Container —————————

Mame:  Loop

1: [F = false] . '

Fig. 78:

iagrama de flujo, chirrido de freno, dentro del contenedor

Esta es la vista dentro del contenedor inmediatamente después de hacer doble clic en el contenedor. Tenga en cuenta que el contenedor

Las propiedades son pocas, solo el nombre es una propiedad contenedora. Las propiedades asignadas en el nivel superior se heredaran dentro del
contenedor, pero se pueden cambiar en estados individuales dentro del contenedor si se desea. Lo segundo a tener en cuenta es la flecha verde en
la parte superior del contenedor; este es el camino de entrada del flujo de sonido. A la derecha y cerca del punto medio del dibujo hay un cuadrado
azul, este es el punto de salida del flujo. Todos los objetos de la pagina se pueden organizar como se desee, este es de arriba hacia abajo, también
se puede distribuir de izquierda a derecha o de abajo hacia arriba, la parte artistica del disefio de flujo depende del individuo, la parte importante
del flujo es la operacién.

Este flujo es facil de leer y de disefar; consta de cuatro conjuntos de los mismos dos estados. Una vez que se han dibujado los dos primeros, se
pueden copiar y pegar tres veces para completar el flujo basico, luego todo lo que queda es conectar las transiciones. Cada uno de los segmentos
de flujo es el mismo, en términos de dibujo, pero cada estado en las cuatro etapas del circuito de chirrido de freno es 1/4thel tamafio del bucle de
chirrido de freno original. En cada segmento de bucle que va de arriba a abajo, existe la posibilidad de que el flujo se bifurque y salga, en cada caso
es la condicién "F=falso". Si esto equivale a verdadero, lo que significa que el evento de activacion del freno se vuelve falso o se desactiva, entonces
el flujo puede salir del contenedor. Esto ofrece una respuesta de sonido muy rapida para el "conductor" y hace que el sonido del freno se pueda
reproducir, ya que, seglin la configuracién del decodificador para el sonido del freno, el sonido se puede reproducir reduciendo el control de
velocidad lo suficiente como para activar el sonido del freno, y luego incrementéandolo lo suficiente para que los frenos se suelten, lo que permite
una operacién prototipica con los frenos, como configurarlos para reducir la velocidad y luego soltarlos cuando se alcanza la velocidad deseada
(quizés la velocidad de un patio).

La lectura del diagrama de flujo muestra que a medida que se evallia la condicién de salida en cada segmento del circuito, si el gatillo del freno aiin
esta habilitado (lo que significa "F=verdadero"), entonces el flujo continuara hacia abajo a través del siguiente segmento, y el siguiente, y en la parte
inferior. se ramificard nuevamente hacia la parte superior y comenzara de nuevo. Si esté siguiendo usando su computadora, puede escuchar la
reproduccién de cada segmento y escuchar cémo suenan individualmente. También puede simular el sonido del freno y escucharlo como se

reproduciria desde el decodificador usando la opcién "Simulacién" encima de las pestafias en la vista del flujo de freno.
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Fig. 79: Diagrama de flujo, chirrido de freno, simulacién de ranura de sonido

Al hacer clic en el icono en rojo, se volvera verde y comenzara la reproduccién del diagrama de flujo del chirrido de freno, o cualquier diagrama de
flujo de ranura de sonido seleccionado, y puede simular que el gatillo del freno se activa o desactiva tocando "Funcién" a la derecha del icono de
simulacién. El uso de las opciones de simulacién le permite probar sus ranuras de sonido, incluido el sonido de la unidad. Esto se tratara con mas

detalle mas adelante.

Como se mencioné anteriormente, los estados individuales pueden tener propiedades asignadas, simplemente haga clic en los estados deseados
y configure las propiedades como desee. Si no se asignan propiedades en este nivel, las propiedades establecidas para el contenedor se

trasladaran a todos los estados del flujo del contenedor.

11.4. Flujo de sonido complejo

La siguiente seccién analiza un flujo complejo, un sonido de unidad, puede parecer abrumador tal vez, pero en realidad puedes leerlo de la misma
manera que puedes leer los flujos anteriores, simplemente témalo pieza por pieza. Una forma de ver un flujo complejo es en fragmentos, por
ejemplo, un sonido de impulso generalmente tiene una seccién de impulso en el medio, este es el flujo base, luego podria tener un fragmento de
aceleracion, para modelar lo que sucede cuando el control de velocidad se eleva rapidamente. y también puede tener un fragmento de costa, que
modela sonidos cuando se reduce el control de velocidad y el impulso toma el control mientras el tren reduce la velocidad. Observar un flujo
complejo proporciona un poco mas de practica para comprender un flujo y prepara el escenario para analizar las condiciones que proporcionan el
poder detras del decodificador.
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La Figura 80 muestra un sonido de conduccién diésel. Esta es la vista inicial de la pagina con un zoom del 30%. Primero,
observe el botén "Validar" a la derecha de la barra de menu superior. Esto le permite comprobar si hay errores en un flujo. Si o F e 8 opd 18]
_ ) ~ ] ] . 6: [F = true & spd >
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abandonarse. A la izquierda del botén de validacién se muestra el factor de zoom, los diagramas de flujo se abren al 100% y
se pueden reducir en incrementos del 10%; la vista anterior es del 30%, buena para obtener una descripcién general y Fig. 81: Diagrama de flujo, EMD 567-16, zoom del 100%
comprobar errores. La segunda barra de mend muestra el botén de simulacién de ranura de sonido en verde, también el
botén Funcién a la derecha esta resaltado, lo que significa que la funcién esté activada y simula la actividad de la unidad. Si - . i . . B
sigue con el software activo, podra escuchar el motor en marcha. Junto a Funcién esta “Shift”, “Cv48" (atenuado), Decoder DHCH CH Forward, F > [Front fight 1] - - |
. . ) X X X . - L Reverse, FO > |Rear light [1]
Share” (establecido en 0) y un control deslizante de velocidad en 92. Shift y Share se trataran en la seccién de condiciones; Gy DCC Settings ,T— F =
Las opciones anteriores le permiten ejercitar estos elementos si se utilizan en el diagrama de flujo mientras simula. En el - B2 3 |- . Sound slot 3
flujo que se muestra desde este alejamiento podemos ver el disefio general del flujo. Es un diesel, no hay contenedores de Driving characteristics ] > |- - Sound slot 4
vapor, tiene una seccién de inicio, luego comienza el movimiento o estd inactivo, luego se ve un camino de manejo de d1 a M i ks - Sound slot 3
. . . . . & N F5 > - - Sound slot 6
d6 pero podemos ver que avanza hacia la derecha, entre los pasos de manejo hay estados. , estos mantienen el cambio de Sound Function mapping
. F6 3> |- Acceleration, Switching Mode -
rpm entre los pasos de la unidad, tanto hacia arriba como hacia abajo de derecha a izquierda, también hay un estado con la @ =
unidad en estado de reposo adjunto, (sd) y luego sonido de inactividad (s) o de apagado (sm). Esa es la parte del disco.
Fig. 82: i , asi ion de i funcién 1 asi para generar sonido

Encima de la pieza motriz esta la seccién de aceleracién, que contiene los sonidos del motor trabajando més duroy las

distintas revoluciones aumentan a medida que aumentan las revoluciones y esperan que el tren alcance el impulso. Debajo

del fragmento de conduccién vemos un fragmento de inercia de 2 etapas, que va de conduccion a cx, que es inercia, y luego se vuelve verdadero y el decodificador reproducira el sonido de inicio y se estabilizara en “s” de inactividad. Esto se debe a que, como se

sube a un estado que mantiene el sonido de rpm constante mientras espera un aumento de rpm para volver a conducir o muestra en la figura 82, la funcién f1 estd asignada al sonido de la unidad EMD 567. El flujo de sonido se movera al contenedor ms

(silenciado para iniciar) y luego, cuando se complete, el flujo se bifurcaré al contenedor s (de pie), esto se debe a que la transicién n.° 2
de ms es verdadera y la transicién n.° 1 es falsa, porque no hay ninguna solicitud de velocidad. desde el control de velocidad. Esta es la

detenerse. Por Gltimo, podemos ver que el flujo se compone de estados y contenedores y podemos inferir que hay bucles de

salida rapida en los contenedores, segiin un estudio previo. Ademds, tenga en cuenta las propiedades de la ranura de

sonido: es un flujo con nombre, esté configurado con la prioridad predeterminaday es ilimitado y con muescas. clave de coémo se traza el flujo de sonido v4. SI la transicién es VERDADERA, ENTONCES el flujo se bifurcara al siguiente objeto al que

apunta la transicion. Asi funcionan los diagramas de flujo, todos ellos. Sélo se reproduce un sonido a la vez en un diagrama de flujo,
cuyo sonido se rige por el flujo y las condiciones de las transiciones.

11.4.1 Transiciones, Condiciones y Acciones En el caso anterior, si f1 esta activado y el control de velocidad esta establecido en 2 (basado en 28 pasos de velocidad), entonces se

La Figura 81 muestra la secuencia inicial del diagrama de fiujo del variador EMD 567. Hay caracteristicas importantes a escucharé el arranque del “motor”, la transicién n.° 1 seria verdadera porque la velocidad solicitada es mayor que 0y el flujo pasaria al

. . . . . . estado sd (de pie para conducir). SD tiene la propiedad "drivelock" configurada, por lo que el movimiento no podria ocurrir hasta que sd
considerar cuando nos concentramos en las transiciones. Nota que sale del silencio, podemos ver 3 transiciones de salida y 1 (de pie p ) prop 9 p q P! q

. . . . . . - . - . inel i0 | | fluj ift faa DA10oD1 i ih | i6 25; del
retorno al silencio. El cuadro de silencio en realidad tiene 8 transiciones y cada una tiene una prioridad asignada. El termine la reproduccion, y luego el flujo se bifurcarfa a 0 D1, dependiendo de si hubo una entrada de aceleracién mayor a 25; de lo

e . L - . contrario, el flujo procederia a d1. De esta forma podras leer el flujo completo. Puede que sea dificil de entender en este momento
decodificador evalta cada transicién por turno, comenzando con 1y luego pasando a la siguiente, en secuencia, hasta que

. - . L L . porque no se ha explicado el significado de todas las condiciones, pero se puede leer el flujo y familiarizarse con cémo funciona.
alcanza la maxima prioridad y luego comienza de nuevo. Cada condicién en cada transicion se evalta por turno, tan pronto
como una condicién se evalia como "Verdadera", el flujo se bifurcara y pasara al siguiente estado o contenedor. Si todo lo

que hacemos en este caso es "Iniciar" el motor primario activando f1, la transicién n.° 8 se ejecutara.
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Centrandose solo en un pequefio segmento del sonido del drive que se muestra en la figura 81 que se
muestra en la figura 83 a continuacion, observe que se ha seleccionado una transicién con un solo clicy

que el panel izquierdo ahora muestra las propiedades de la transicién.
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Fig. 83: Configuracién de transiciones

La transicion seleccionada arriba proviene de "SD" (de pie para conducir), la transicién
estd resaltada en azul y sus propiedades se muestran en el panel izquierdo.El modo tiene
4 opciones,Normal:El estado sucesor se reproducira una vez finalizada la muestra actual.
Inmediato:El estado sucesor se reproducira tan pronto como se cumpla la condicién
(verdadero). La muestra actual se cancelard inmediatamente.Salida:Esta transicién solo
puede aparecer en contenedores: esta transicién funciona como una transicién al estado
de salida con "verdadero", pero se puede colocar en cualquier parte del contenedor. Por

ejemplo: cree un flujo Init->Loop->Exit en un solo contenedor. En este caso, la transicién

de salida seria entre Loop y Exit, por lo que la transicién de salida se reproducira después
del loop y antes de salir del contenedor.Cruz:Esto se configura automaticamente en cada
disparador cuando se usa Steam multicanal: una transicién cruzada activar4 el estado
correspondiente en la otra maquina de sonido mientras se reproduce el estado actual
hasta el final. Steam multicanal reproduce los chuffs de vapor alternativamente en la
ranura de sonido 1y en la ranura de sonido 2.Debajo de esto vemos Condiciones; aqui es
donde se colocan las condiciones que controlan una rama de flujo.
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Fig. 84: Configuracién de condiciones

Observe que en la figura 83 la condicién vigente es “Aceleracién>25". En la figura 84 vemos un cuadro de
dialogo, “Modificar condiciéon”. Hay 3 formas de invocar este cuadro de dialogo, la primera es hacer clic en
el icono “+”, esto llamaré el cuadro de didlogo y permitira agregar otra condicién a la transicion. 2 es hacer
doble clic en la transicién existente, lo que le permite modificar los valores de la condicién existente, y 3 es
seleccionar "Grupo" y luego presionar el icono "+". Las razones para usar estas opciones son permitir la
creacién de condiciones que controlaran las acciones de una rama de flujo de sonido como se desee, de la

siguiente manera:

1: el uso del icono més agregaré un segundo grupo debajo del actual; la razén para usar esta
opcién es permitir una rama de flujo en una condicién OR (también llamada puerta OR). Una
declaracién OR permite una bifurcacién si la primera condiciéon O la segunda condicién se evalta
como VERDADERA.

2 - Si queremos cambiar el valor de la condicién de bifurcacién, entonces lo més facil es
modificar la condicién existente, simplemente haga doble clic y luego cambie el valor como
desee; por ejemplo, si quisiéramos que la condicién de bifurcacion fuera menos sensible a la
aceleracion, podriamos cambiar el valor del actual 25 a 12, esto haria que la rama requiera
aproximadamente la mitad de la aceleracion anterior.

3 - En lugar de una puerta OR, es posible que deseemos tener una puerta AND, que requiere 2 0
mas condiciones en la misma transicion, todas las condiciones deben ser VERDADERAS antes de
que el sonido pueda bifurcarse. Haga clic una vez en la condicién y presione "+" para agregar otra
condicién al grupo, esto crea una puerta Y.

11.4.1.1 Opciones y definiciones del registro de condicién:

Velocidad- Este es el valor medido por el decodificador, no es un valor de paso de velocidad, esta dentro
de un rango de 0 - 255, que coincide con el rango de velocidad completo en el campo de dibujo, que
también es de 0 a 255. Si el rango de paso de conduccién de s a d8 (o el paso de conduccién superior) es
inferior a 0-255, entonces las condiciones de velocidad deben coincidir con el rango del diagrama de flujo.

La configuracién del decodificador adaptara el espectro de sonido a las caracteristicas de conduccion.

Velocidad solicitada- Este es el valor de velocidad solicitado por el usuario cuando se cambia el control de
velocidad DCC, pero los valores ingresados en las condiciones deben coincidir con el rango (0-255)
utilizado en el flujo del variador, no con los valores de paso de velocidad.

Aceleracién- El decodificador midi6 la tasa de aceleracién en funcién de la magnitud del cambio de control
de velocidad y la tasa de cambio de control de velocidad. El nimero negativo indica desaceleracién, que es

una aceleracién negativa.

Temporizador (1y 2)- Hay 2 temporizadores disponibles para usar para la bifurcacién de flujo basada en el tiempo, los
valores van de 0 a 255, en segundos, por lo tanto, se puede configurar un temporizador para un maximo de 4 minutos y

15 segundos.

Funcién- mira la tecla de funcién a la que esta asignada la ranura de sonido que contiene el diagrama de
flujo. Sila tecla de funcién estd activada, el estado de la funcién es verdadero; si esta desactivada, la
funcién es falsa. (Solo Verdadero / Falso)

Cambio- Shift es una funcién légica que se puede asignar a teclas de funcién utilizando la
seccion de funciones légicas (figura 35, capitulo 8.6.4). El cambio se puede evaluar en una
condicién como verdadero o falso; si la condicién se evaltia como verdadera, el flujo se
bifurcara. (Solo Verdadero / Falso)

Contrarrestar- evalua la configuracion de direccion del decodificador; si la inversion es verdadera, entonces el flujo

se bifurcara en la ruta inversa. (Solo Verdadero / Falso)

Compartir- Share es un registro global, lo que significa que puede estar activo y evaluado en
multiples diagramas de flujo. La participacion se puede configurar en un diagrama de flujo y
controlar la ramificacién del flujo en otro diagrama de flujo.P.EJ. La participacién se establece en
10 en el diagrama de flujo A. Los diagramas de flujo B, C, D y A tienen condiciones de rama de
"Comparticién = 10". Cuando los 4 diagramas de flujo alcancen la condicién "Compartir = 10", los 4
diagramas de flujo tomarén esa ruta de flujo. La accién solo puede tener 1 valor a la vez.

Usuario(1,2,3,4)- 4 registros dedicados a condiciones variables, como bucles aleatorios.P.EJ
“Usuario1=1". Flow se bifurcara cuando el valor de Usuario1 sea igual a 1. Todos los usuarios
(1,2,3,4) estan configurados por Acciones, al igual que los valores de Compartir y Temporizador
(1,2). Si una accién como “Usuariol=rand(3,8), cuando el flujo de sonido alcance esa accién, el
Usuario1 se configurara aleatoriamente entre 3y 8. A continuacion, un flujo podria ingresar a un
bucle donde hay 2 métodos para salir, 1 condicién para la salida es “Usuario1=0". La otra
condicién es una condicion “verdadera” simple, pero tiene una accién que reduce el valor de
Usuario1, como “Usuario1-1, por lo que el valor de Usuario1 se reduce en 1 cada vez que se
reproduce el bucle, hasta que Usuario1=0, entonces el flujo se ramifica fuera del bucle.

—
Conditionform . ==
Modify condition
Register Operation  Value
Acceleration -

Fig. 85: Operadores condicionales, I6gicos

11.4.1.2 Operadores de condicién y valores:

Cada condicién se puede evaluar en funcién de los operadores légicos, como se
muestra en la figura 85. Estos son operadores I6gicos estandar y pueden
cambiar algo segun el registro que se esté evaluando. Por ejemplo, Funcién,
Cambio e Inversion solo permiten "=I" (igual) como operador.

Las opciones para el campo “Valor” pueden ser valores ingresados manualmente, como en el
ejemplo del diagrama de flujo del variador (figura 81), o pueden ser valores predefinidos usando
la tabla de valores constantes. (Como se ve en la figura 80. El uso de la tabla de valores constantes
para predefinir valores que pueden estar sujetos a cambios mas adelante puede permitir el uso
de un flujo de plantilla, con valores cambiados para diferentes tipos de locomotoras, como las
diferencias entre una diésel de carretera y una conmutadora que Ambos tienen el mismo motor
primario. El conmutador requeriria configuraciones diferentes para los pasos de conducciény la
aceleracion, pero el resto del diagrama de flujo podria ser el mismo. Utilizando la tabla de valores
constantes, dicho cambio podria realizarse en minutos en lugar de horas. Mas adelante se

mostrara un ejemplo de valores constantes.

LARC N ;
ActionForm L ===
&+ t 3
Modify action
Register Operation  Value

Timer 1 - 120

Fig. 86: Agregar acci6n, Temporizador1=120
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sonido del prototipo. En algunos flujos de vapor en un solo paso de accionamiento se muestray la
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. . . . . N - L“j disefio de vapor del proyecto 74414 Mikado.
La Figura 87 muestra la vista después de que se haya realizado una accién configurando Sound type:
Drivers' cab . T
Timer1 a 120 (2 minutos). La Figura 88 a continuacién muestra los elementos de registro = -
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Fig. 90: Proyecto monocanal Steam Fig. 92: Desglose de Steam D2, contenedores Std y Alt

Tenga en cuenta que los sonidos de “Hiss and start up” se colocan en la ranura de sonido 24; si se Nota fig 91 Valores constantes, que definen los valores Alt (sonidos

selecciona multicanal, la ranura de sonido 24 pasa a llamarse “Hiss and start up”. Este archivo se carga alternativos) que dirigen el sonido al contenedor Std o al contenedor Alt.

desde una plantilla; Ver figura 91.
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Al hacer doble clic en los contenedores de vapor “Std” o “Alt” que se muestran en la figura 92,
es posible “profundizar” en el contenedor y ver el disefio del chuff como se muestra en la

figura 93 a continuacion:

i0.01

J[4-8-2. Mehrkanal 73414) J[4-8-2, Mehrkanal (73414).02 |[4-8-2 Mehrkanal 73419025t

team chuff container
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= A %
@ < w "o
5 ¥ =
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Hiss3 G | 5 furg)
T . 9
el [ g
. ,g £
E -

2: [true]
Tl Hissd (5 |

Fig. 93: Disefio del chuff de vapor

Tenga en cuenta el disefio de la secuencia de chuff; Es un disefio de 4 chuff por
revolucién de rueda. Lo tnico del contenedor de vapor es que a medida que disefia
su secuencia de chuff, cada estado tiene una transicién desde el punto de entrada, y
las transiciones se nombran automaticamente en secuencia cuando se agregan las
transiciones. Ademas, cuando las transiciones se dibujan entre los estados,
automaticamente se denominan "trg" por "disparador". Es la asignacion de las
transiciones de activacion la que le indica a los chuffs cémo cronometrar, segin la
configuraciéon del decodificador, como se explica en el Capitulo 8.11.2. Finalmente,
observe la ausencia de sonido en los estados de “siseo”, esto se debe a que en este
caso los sonidos de siseo se reproducen desde la ranura de sonido 24, “Arranque y
silbido”. Ver figura 94.

Con referencia a la figura 94, observe el detalle del disefio del silbido, tiene valores
constantes que son los mismos que el flujo de vapor. También es un flujo simple, en
el sentido de que el silbido se reproducira apropiadamente cuando suene el chuff de
la figura 93 y va seguido de un marcador de lugar en blanco, que es donde se
completara el silbido. La razén para manejar el silbido de esta manera es que hace
que el tiempo general de desarrollo sea mucho mas corto, ya que el desarrollador no
tiene que ir a cada contenedor de chuff y agregar los mismos sonidos una y otra vez.
Este es un ejemplo de la flexibilidad de la arquitectura v4 y demuestra que no esta

limitado a una sola forma de hacer las cosas.

slot simulation | Function Shitt  Cvag: v +i| Share: |U « ‘U |"‘
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Fig. 94: Disefio del silbido de vapor

Se puede ver en el flujo que hay bucles en los estados "Parada" y "Costa" que reproducen

sonidos de silbido apropiados para esos eventos. En los contenedores SD y DS, junto con el

contenedor Hiss, existen flujos de silbido secuencial apropiados para esos eventos. Al

profundizar en SD, encontramos los contenedores Alty Std, y al profundizar en Alt podemos

ver dénde los elementos definidos en Valores constantes controlan el juego.

3 a1 S U U [L=Ume s anu starwp L sy

verview “ue

[LH7Ume 113 41U st s omaspa uiss

State — Transition [§7 Container [55] Steam chuff container
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Priority 0 | Speed = |F

Cylinder 0
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Fig. 95: Desglose SD

Tenga en cuenta en la figura 96 a continuacion que el silbido en el estado 2 esta controlado por el valor de

"AltExitDelay" como se define en la tabla de valores constantes.

[ Bt 7 WSSOI 5 | LUMAINED (55 SiSatt) Ll Conisine

Container

Name: Alternate

"1:Ttrue]
<tmmrZ

[true]

Fig. 96: Desglose de contenedor alternativo

Una ultima cosa a tener en cuenta es que los contenedores en el flujo "Inicio y
silbido" son la falta de contenedores Steam. Esto se debe a que solo las ranuras
de sonido 1y 2 pueden tener contenedores de vapor, segun su relacién con la
configuracién del decodificador, como se mencioné anteriormente. Sin embargo,
los contenedores normales funcionan bien para el flujo de silbido, pero es
importante tener en cuenta que el flujo de silbido solo puede ir a la ranura de
sonido 24 si la reproduccién se va a automatizar y sincronizar con las ranuras de

sonidos 1y 2.
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11.6. Terminologia de modelado de sonido

La siguiente lista proporciona definiciones para los elementos de dibujo que se ven en varios
diagramas de flujo, muchos de los cuales provienen de las practicas del decodificador de la versién

3.5.

Simbolos del diagrama de flujo:

Estado- un cuadro, inicialmente blanco, cambia a amarillo cuando se vincula a un archivo de sonido
(.wav)

Transicién- una linea, se conecta a estados y contenedores, contiene condiciones y
acciones

Envase- un cuadro, blanco, cambia a azul claro cuando se agregan estados, proporciona un

método de organizacién y capacidad de profundizacion para contener segmentos de flujo

Contenedor de vapor- Igual que el contenedor, gris/gris oscuro, tiene propiedades especiales
porque organiza las descargas de vapor y la disposicién de las descargas para varios recuentos de

cilindros.

SILENCIAR- punto de inicio del sonido, comienza/finaliza cada diagrama de flujo, “inicio” del
flujo de sonido y no contiene sonido

S- (s), cédigo para “parado” (inactivo)

Dakota del Sur- (sd) cédigo para “pararse para conducir” (movimiento

inicial) DS- (ds) cédigo para “conducir hasta pararse” (movimiento final)

D- (d)(d1,d2,d3.....) cédigo para el paso de accionamiento (muescas, segmento de vapor)
Dnn- (d12, d23, d32...) cédigo para una transicién de velocidad, cambio de muesca A -

(a)@a1, a2, a3....) cddigo para aceleracion, cambio de rpm, trabajar mas duro, etc.

Ana- (a12, a35, a53.....) cédigo para transicién velocidad / rpm, salto de muesca
AGREGA UN- (ad2, da2....) cédigo para que la unidad acelere / acelere para conducir
C, CX, DX- Cédigo (c, cx, dx) para varios sonidos de navegacion por inercia

CC, CD, CS- (dc7, cd7, dc3, cd3,,,,) cédigo para “conducir hasta la inercia” / “inercia para

conducir” / “inercia hasta pararse”

Los nimeros que siguen a las letras indican el nimero de paso de la unidad, como en
un fragmento de unidad de 8 muescas que tendria D1 a D8 como pasos de unidad, con
varios puntos de transicién entre cada paso, como d34, d54, etc., que marcan los

cambios de muesca (rpm).

Alt.- codigo para una opcion de sonido alternativa que se puede reproducir segiin una configuracién
de tiempo o una configuracién de velocidad. Normalmente se utiliza en proyectos de vapor para

establecer la ocurrencia de arranque con llaves de cilindro abiertas.

estandar- codigo para sonidos normales en condiciones de funcionamiento tipicas si hay un

flujo Alt (alternativo).

AltInitDelay- Define cuanto tiempo (en segundos) debe estar parada la
locomotora antes de que el préximo viaje utilice el camino alternativo.

AltExitDelay- Después de conducir en modo alternativo, el flujo se cerrara después de este

tiempo. Es posible salir del camino antes de este tiempo si la locomotora avanza lo

suficientemente rapido. Puede cambiar la configuracién de velocidad usando
"AltExitThreshold".

AltSalidaUmbral- Después de alejarse en modo alternativo, el flujo saldra si la locomotora
avanza mas rapido que este valor, el valor depende de 255 pasos de velocidad que se calculan
de acuerdo con el valor de velocidad del decodificador. AltExitDelay también puede salir del
flujo alternativo.

Valores constantes- Una tabla reservada para la definicién del usuario de las variables utilizadas en un
diagrama de flujo.P.EJ. “D12 = 18" define el valor de velocidad en una escala de 0-255 cuando la ruta del
sonido debe bifurcarse de d1 a d2, d12 mantendria el sonido de transicién de rpm reproduciendo el
cambio de rpm entre la muesca 1y la muesca 2. La tabla es opcional; su uso simplifica enormemente
realizar cambios de rango de velocidad en el diagrama de flujo, ya que no hay peligro de perder un
elemento de cambio o causar un error de dibujo, ya que la pagina de dibujo no se toca durante el

cambio, solo los valores de la tabla.

Ranura de sonido- una designacion para un objeto disefiado para vincularse a un diagrama de flujo, v4 tiene 27
ranuras de sonido, algunas estan predesignadas para tareas especiales, “sonidos aleatorios”, “sonido de freno”,
“silbido de vapor y arranque”, “sonido de cambio de marcha” . La ranura de sonido 1 esté reservada para los

diagramas de flujo de sonido de la unidad; si es multicanal, la ranura de sonido 2 también est4 reservada.

biblioteca de sonidos- un conjunto de plantillas que se muestran en la pagina de descripcién general del sonido,

panel superior derecho. Cada plantilla lleva los sonidos que coinciden con el diagrama de flujo de la plantilla.

Diagrama de flujo de sonido- un grupo de objetos de dibujo dispuestos en un espacio de dibujo, normalmente
dispuestos de izquierda a derecha con aceleracion desde el centro hacia arriba y inercia desde el centro hacia
abajo. El rango de pégina de dibujo/espectro de velocidad es 0-255. El diagrama de flujo enlaza con todos los
sonidos que definen el propésito del diagrama de flujo, como una bocina, un silbido o un sonido de conduccién.
Los diagramas de flujo estan vinculados a espacios de sonido; Las ranuras de sonido estan asignadas a teclas de

funcién o configuraciones de decodificador.
Nombres de archivos- panel inferior derecho de la pagina de descripcién general del sonido, muestra todos los
sonidos cargados en el proyecto de sonido, el texto oscuro indica el archivo en uso, los archivos atenuados estan

presentes, pero alin no estan vinculados a ningtin diagrama de flujo.

Navegacion de archivos- (Escritorio) El panel inferior izquierdo de la pagina de descripcion general de sonido

muestra una vista de navegacién de archivos para ayudar a seleccionar sonidos individuales para “arrastrar y soltar”

en la lista de archivos.

Proyecto sonoro-Término utilizado para designar un conjunto completo de datos, compuesto por
configuraciones de decodificador (CV) y sonidos, que se crea, abre y edita mediante el software
LokProgrammer.

Software LokProgrammer (LSP)- El software utilizado para crear, abrir y editar proyectos de
sonido. Si se utiliza junto con el hardware LokProgrammer, permite la lectura y escritura en
decodificadores ESU DCC. Cuando se escribe en un decodificador, se puede configurar tanto
con ajustes de decodificador (CV) como con sonido de decodificador. El software no puede leer
el sonido del decodificador; el proyecto de sonido debe estar abierto para poder cambiar
cualquier configuracion de sonido que se muestra a través del icono de sonido. Se puede
utilizar sin el hardware LokProgrammer.

Hardware del programador Lok- Una interfaz de comunicacién
destinada a usarse junto con el software LokProgrammery el
decodificador ESU.
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Es dificil presentar el acto de dibujar un diagrama de flujo, que es un proceso dindmico, en una pagina impresa que es estatica, pero las siguientes

figuras representan un conjunto de pasos que pueden tardar entre 2 y 5 minutos en realizarse. El resultado representa el proceso bésico de @ Sound slot properties 7.
dibujar un diagrama de flujo sélido, todos los diagramas de flujo se hacen de la misma maneray la Unica diferencia es el nivel de complejidad. Drivers' cab Name: Drawing example R
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La Figura 97 muestra la vista de apertura cuando se hace doble clic en una ranura de sonido vacia o se hace clic con el botén derecho y luego se presiona "editar d + E
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d T . [ Usa este ejemplo como ejercicio y completa el dibujo. No necesitas sonidos; Puedes dibujar y validar tus flujos
e sin sonidos vinculados. No necesita el hardware LokProgrammer para practicar la configuracién de flujos de
sonido. Luego podras agregar sonidos al flujo y usar el simulador para ver cémo funciona y suena. El hardware
@J ) I LokProgrammer sélo es necesario para escribir sonido en el decodificador, no para crear y probar el flujo de
Information : T sonido. Sélo necesitara el hardware cuando esté listo para escribir en un decodificador.
&
Canind

Si examina el estado llamado "bucle", notaré que hay una propiedad de estado que podria haberse configurado para que se repita 8
Fig. 97: Nuevo diagrama de flujo, vista de apertura veces (consulte la figura 98 "Reproduccién repetida”) ;Por qué entonces el flujo en la figura 99 se dibuja con un bucle "manual'? ;Y una

accion para disminuir "Usuario1" en 1 cada vez que se repite? Esto se debe a que la declaracién de configuracién requiere que el flujo

El siguiente paso debe ser nombrar la ranura de sonido y agregar algunos estados o contenedores para comenzar el disefio. Los estados y salga del circuito inmediatamente después de invertir la locomotora. Si se hubiera dibujado usando la propiedad "Repetir

contenedores se muestran en la esquina superior izquierda cuando se agregan y luego se pueden mover como se desee. (Clic izquierdo, arrastrar y reproduccién”, el flujo tendria que reproducir los 8 bucles independientemente de la direccién antes de salir del estado.

soltar) Después de colocar los Estados/Contenedores, se pueden vincular agregando transiciones. La siguiente vista muestra 3 estados dispuestos

en el campo de dibujo y uno todavia en la esquina superior izquierda esperando a ser movido.

Tenga en cuenta las prioridades en "Bucle", la transicién 1y 2 tienen condiciones; 1 no se puede tomar hasta que el valor
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de “U1" (Usuario1) sea igual a 0, 2 no se puede tomar a menos que “rev” (reverse) sea igual a verdadero (la locomotora
estd al revés), 3 no tiene condicién y tiene una accién que disminuye el valor. de Usuario1 por 1, por lo tanto, después de 8
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bucles, Usuario1 serd igual a 0 y el flujo puede salir del bucle. La transicién 1 proveniente de Silenciar tiene una accién que

,

establece el valor de Usuario1 en 8. Los nombres de los estados explican lo que sucede en cada momento en que el flujo
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Sample -
Read / Write
Vs Alternate samples (CV48) X
. General| ————— .
d Priority 0 = Speed z

Decoder

prioridad diferente, se habria generado un error. Este es el error mas comun que verdy casi siempre se genera al realizar

un cambio y cambiar las prioridades de transicion.

Cylinder 0
.0‘ Repeat playback ————

Information [ Loop

M Min 1 5 Max =

1 [F = true]
<ul=8>

" fing

Mute j

| sound then mis

Sound Volume l
: ei:waﬂeralonﬂ
Fig. 98: 4 estados agreg. . 3 en ici 1 esperando ser movido K K
El objetivo de este flujo es reproducir un sonido inicial, hacer que se repita 8 veces, luego pasar al siguiente sonido, reproducirlo una vez y Fig. 100: Error comun: jla Gltima transicion no debe estar condicionada!
salir. Sin embargo, hay una excepcién: si se invierte la locomotora, el bucle debe salirinmediatamente y proceder a un sonido alternativo,
reproducirlo una vez y salir del flujo. ;Suena duro? No, en realidad es muy sencillo; La siguiente figura mostrara una manera de hacer Modificar cualquier diagrama de flujo es una combinacién de mover, agregar o eliminar estados, agregar, mover o
exactamente lo indicado. A lo largo del camino, los estados serdn nombrados a medida que estén configurados para que el flujo se pueda eliminar transiciones y cambiar valores o cambiar condiciones y acciones, o agregarlas o eliminarlas. Hay una

seguir facilmente. funcién de "deshacer" que le permite retroceder a un punto de cambio anterior si es necesario.
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comprometido. Lo primero que sucede cuando comienza el flujo del compresor es que la participacién se establece en 1 mediante un

12.2. 74482 GE P42 AMD 103 ejemplos de proyectos
El siguiente conjunto de cifras estd tomado del proyecto de sonido GE P42. La intencién es demostrar cémo se utiliza una determinada =
Overview GE P42 ‘GE Modern Air Compressor

" Stand-By Mode W[GE P42 Stand-By Mode l

condicién o cémo lograr un objetivo de flujo sélido.
9 ) J State — Transition [§7] Container (5 Stearn chuff container

Transition settings

Este proyecto representa un ejemplo del uso de la capacidad de modelado de sonido v4 para lograr varias caracteristicas de sonido prototipicas que [—]
rara vez, 0 nunca, se ven o se escuchan en cualquier otro decodificador. En primer lugar, un estado inactivo bajo/alto no se activa mediante la entrada Mode: Mol =
del usuario a través de una tecla de funcién, sino que se activa mediante eventos que ocurren en el prototipo, como un aumento de temperatura Priority: 1 = l
(simulado), un arranque del compresor o un inicio de movimiento. Hay un HEP (potencia de cabecera) activo de muiltiples velocidades que puede Conditions = ; hare = 1>, = -
verse influenciado por el tiempo, una tecla de funcién, la velocidad de la locomotora, etc. Le invitamos a descargar y ver este proyecto en el software o t 3 ) Mue b
= Group . . . . . . . .

LokProgrammer, ya que sera mucho mas facil de ver y sigue el modelado. _
L. Function = true

Overview GEP42 [ 5& Moder Air Compressor | stand-gy Mode ]

State — Transition

Container team chuff container

Sound slot properties ———— O D

Name:  GEP42 P Actions
Priority [0 © B % & .y
Unlimited Notching B Share =1

T L Mfaces G ool fifacas 0] - -

Constant values gl g fam Jspd > 40} Y dspdz g0l - -
& e TN NG SN Fig. 103: Flujo P42, compresor con ajuste de transicién compartido
<t =V e
g L St <o A ERATEG) iy
D: TS D1 accioén sobre la transicion para salir del silencio. (Seguido en la figura 104.) Después de eso, comienza la secuencia del compresor. Se
3 il T SM i A!rwdlfiz =0 - " " . . " : .

B“ F LT s b repetirad hasta que se apague, ya sea mediante f20 o mediante eventos aleatorios en el flujo de sonidos aleatorios. Lo tltimo que

sucede antes del silencio es que el recurso compartido se establece en 0 mediante una accién en la transicién de salida. Ahora la

puerta AND en la figura 102 se evaltia como verdadera y se permite que el flujo de sonido del variador progrese a ralenti bajo.

‘ L 5 D-Ia B2 R 1 o il
k- =Lowoeays Lo 20 L [l =0l
0s-12 L R e

= B — Ity a,E o] =
D7-1%2 T e i ST EIRNEEN 2

Caviiepelay =58 | [ B AT . !

0 PRy

D fade
frag

=i G GEP42 [ 5& Modern Air Compressor |[stanc-By Mode I

State — Transition [§¥] Container

teamn chuff container

. Transition settings
Fig. 101: Caudal P42, ralenti bajo, valores constantes Mode:
Priarity: |2 -
Descripcién general del flujo de P42 (arriba, parcial), observe el flujo inactivo bajo, las siguientes 2 figuras muestran mas detalles: 58
Conditions E
b GEP42 (& Modern Air Compressar | stand-8y Mode | & Pa2.5tand-By Mode La Figura 102 (izquierda) muestra las & P _]é
OState — Transition [§7] Container [55 Stearn chuff container . . . = Group
— - condiciones que permiten que el flujo de . Requested Speed » 0
Transition settings sonido baje al ralenti, lo que demuestra - Group
Mode: una puerta AND; timerimust = 0, Y & 5“,:,23’& =
priority: 2[5 sharemust = 0. Timer1 es - shift = true
Cond simulando un disparador de temperatura. El
& t 8 temporizador 1 se configura cuando el flujo sale del Actions
& Group MS, mediante la condicién de transicién a S. Se o t 3 ‘
;’:{Zi;n configura en 88 mediante la definicién en valores
constantes. También se configura cuando el flujo Fig. 104: Flujo P42, ralenti bajo, condiciones de compuerta OR
vuelve al ralenti después de conducir. ;Cémo se
establece el recurso compartido en 0? Se necesitan En la figura 104 observamos el flujo desde el punto de vista del ralenti bajo. Sabemos cémo el flujo llega al ralenti, ahora
) ambas condiciones para permitir que se produzca ¢cémo sale? La puerta OR ofrece 3 opciones para salir del estado de ralenti bajo. Cualquiera de los 3 que se cumpla
IATDHS — . un ralenti bajo. Miramos la figura 103 para ver c6mo permitira que el flujo salga y avance a S (inactivo). Estas opciones son velocidad solicitada mayor que 0, O cambio que se
sucede ese evento. vuelve verdadero, O compartir igual a 1. Sabemos cémo compartir se establece en 1. Eso sucede cuando el compresor se
Fig. 102: Flujo P42, ralenti bajo y condiciones de compuerta activa. ;Cémo cambia = verdadero? Al observar el mapa de funciones, se muestra que el modo de cambio (una funcién
légica) esté asignado a f5, asi como el sonido "corto aire liberado". Por lo tanto, permitir que se libere aire provocara una
Observe que la figura 103 no proviene del diagrama de flujo de la unidad P42, sino de una ranura de sonido diferente. La Figura 103 muestra el demanda del compresor, lo que requerira un ralenti normal (Hi) mientras el compresor funciona.

diagrama de flujo del compresor. El flujo del compresor se coloca en 2 ranuras de sonido, esté en los sonidos aleatorios, de modo que puede sonar

aleatoriamente, y también esta en una ranura de sonido asignada a una tecla de funcién, de modo que sonara cuando f20 esté
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Cambiando el enfoque al lado derecho del flujo de la unidad P42, se muestra la porcién HEP (potencia del extremo de cabecera) del flujo. Este flujo
modela el HEP con bastante fidelidad, depende de la velocidad y tiene modelado de sonido de carga pesada, carga normal y modo de espera. Se
utilizan varias configuraciones de compartir y cambiar para hacer que el HEP sea prototipico y también responder al usuario a través de una funcién.

También dispone de un modo stand by para estar parado (inactivo), en el que se puede silenciar si el usuario lo desea.

2m Air Compressor |[stand-8y Made ]

am chuff container
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Fig. 105: Flujo HEP P42

La Figura 105 arriba muestra el HEP basico que se ejecuta simultdneamente con el sonido del motor primario mientras la locomotora estd en marcha.

Hay transiciones de rpm hacia arriba y hacia abajo para simular que el HEP pasa de carga normal a carga pesaday en espera. La Figura 106 a
continuacién muestra el desglose desde el contenedor stand-by, mostrando la funcién de salida rapida dibujada en la parte del bucle. Tenga en

cuenta la configuracién de compartir al salir.

b= |3 | & Modern Air Compressar | stand-By Mode | 6E P42:5tand-By Made

O State — Transition [§7] Container [55] Stearm chuff container

Container

Mame:  Stand-By Mode

Fig. 106: P42 HEP, salida rapida de las partes del bucle

El tltimo ejemplo del proyecto P42 muestra el modo de espera del HEP que permite que el HEP se quede en silencio. Es
un conjunto de flujo simple en la ranura de sonido 18. Los conjuntos de flujo comparten igual a 3 cuando comienza, y
requiere un desplazamiento igual a verdadero y una velocidad = 0 antes de que el flujo pueda activarse. Al salir, establece

share en 2 y saldra cuando la velocidad sea mayor que 0 O la funcién = false, se asigna a f13.

simulation | Function Shift Cv4g: 0 | Share: 0 [ | €& >
[overview J[ceraz | & Moder Air Compressor |[stand-By Mode GE P42 Stand-By Mo

Container [ Steam chuff container

State — Transition
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Fig. 107: P42 HEP, modo de espera estando de pie

Hay una enorme cantidad de ejemplos de diagramas de flujo que se pueden encontrar en la biblioteca de ESUsound y en los proyectos

disponibles para descargar. Bien vale la pena echarle un vistazo.

Consejo: use copiar y pegar, puedes copiar desde una ranura de sonido, pegar la parte Util en otra y luego conectar las
lineas de transicion. Si elimina los enlaces de sonido antes de copiarlos, puede utilizar el flujo y enlazar a otros sonidos
maés adelante. O si desea los sonidos, puede copiar el flujo con enlaces de sonido y cuando lo pegue obtendra el flujo

completo o una parte, sonidos y todo.

Consejo: utilice contenedores para organizarsey para crear médulos. Por ejemplo; Todos los pasos de conduccién en el
flujo P42 utilizan el mismo flujo de pasos de conduccién (médulo), créelo una vez y iselo muchas veces. En el flujo P42,
se usa 11 veces para pasos de conduccién y HEP, la misma porcién de flujo, solo sonidos diferentes en cada uso.

Consejo: copiar y pegarTrabaja tanto en lineas de transicién como en estados y contenedores.

Consejo: puedes usar arrastrar y soltarpara vincular sonidos a estados, puede arrastrar desde la lista de archivos al estado, incluso
puede arrastrar desde la lista de archivos a la vista de dibujo y se creara un estado con el sonido vinculado "sobre la marcha".
También puede arrastrar y soltar desde la vista de navegacién de archivos en el panel inferior izquierdo y el archivo de sonido se

convertird, se creara un estado y se vinculara el sonido, sobre la marcha.

Consejo: la funcién deshacerPuede ser de gran ayuda si comete un error o provoca accidentalmente una condicién de error, no olvide

que estd ahi para ayudar.

Consejo: utilice la tabla "Valores constantes". La tabla es opcional; pero su uso simplifica enormemente la realizacién de cambios en
el rango de velocidad y otros valores en el diagrama de flujo, ya que no hay peligro de perder un elemento de cambio o causar un
error de dibujo. Literalmente, puede ahorrarse horas de trabajo al actualizar o modificar un flujo de sonido complicado, como el

sonido de un disco.

Consejo: Puede tener més de 1 instancia de LokProgrammer abiertaa la vez, hace que copiar y pegar sea mucho
mas facil.
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13. Errores y solucion de problemas

A medida que comience a explorar el formato de dibujo, cometera y descubrird
errores. El software debe protegerse contra errores, porque los resultados del proceso
de dibujo del diagrama de flujo se convierten en cédigo de computadora que le dice al
decodificador cémo secuenciar y reproducir los sonidos que estan en la lista de
archivos. Por lo tanto, el software se protege emitiendo un mensaje de error algo
conciso y colocando un pequefio “X"en el estado o contenedor infractor.

En casi todos los casos, el software no le permitira escribir datos de sonido ni
guardar un archivo de proyecto de sonido si hay un error.

Cuando empieces a aprender a dibujar los flujos de sonido, te
familiarizaras con la pequefia x roja. Estos son los errores mas
comunes que verdy cémo resolverlos.

13.1. La dltima transicién debe ser incondicionada.

Este error ocurrird al agregar transiciones entre estados y al poner condiciones en las
transiciones. También puede ocurrir al usar copiar y pegar o al mover un grupo de
transiciones y estados usando arrastrar y soltar. En la mayoria de los casos, encontrara
una prioridad de transicién que se restablece durante la accién, o una discrepancia de
prioridad que ocurri6 durante la adicién o eliminacién de la transicion.

1: [true]
<ul = rand(5,8)>

17true]’

13.2. Transicion saliente pendiente

El cédigo de error "Colgando..." aparece mas cominmente cuando se usa
copiar y pegar con grupos de objetos, con frecuencia una transicién se
despega y debe conectarse correctamente a un estado. Visto en
contenedores o estados, la solucién es buscar una transicién rojay
conectar los extremos al estado o contenedor al que deben conectarse.

S
* | Dangling outgoing transition

Dol . . . . .

<share = 1>

o o
Unreachable Transition after 1 -
Last transition must be unconditioned

Fig. 108 “La ultima transicién debe ser incondicionada”

Para reparar esto, examine las prioridades de transicién, encuentre una que no tenga
condiciones y cambie la prioridad para que sea la Gltima transicién del ciclo. Por
ejemplo, en la figura 108, cambie la prioridad del bucle manual a “2". Este error
también se heredard hacia arriba si los estados estan en un contenedor. La Figura 109
demuestra cémo se mostrara la condicién con los estados de la figura 108 en el
contenedor.

Compressor Loop: Unreachable Transition after 1
.. . .« . . .| Compressor Loop: Last transition must be unconditioned

Fig. 110, Error por transicién desenganchada

Por més obvio que parezca el error anterior, descubriréd que es facil pasarlo por
alto si esta realizando un gran esfuerzo de dibujo. A continuacién se muestran
otros dos ejemplos de transiciones desconectadas, de un estado dentro de un
contenedor y el error heredado a nivel de contenedor.

1: {true]

.

dentro del

Fig. 111, Error por ti

“[spd = 41) "
<ul=0»

Fig. 109, Error heredado del estado dentro del contenedor

El error que se muestra en la figura 109 se explica por si mismo y hace un buen trabajo al
indicarle el problema dentro del contenedor; mire la transiciéon 2 y examine la prioridad o la
condicién. Una vez que se acostumbre a ver que la correccion de errores se vuelve casi

automatica, simplemente cambie una prioridad y presione validar nuevamente.

Fig. 112, error heredado del interior del contenedor

13.3...salir de la transicién entrante colgante

Este error, mostrado desde una perspectiva a nivel de estado dentro de un
contenedor y también desde la perspectiva del contenedor, es mas sutil que el
anterior. Esto se debe a que el problema no marca un mensaje de error a nivel de
estado, el flujo en la figura 113 no muestra un error, porque hay una ruta para el
flujo de sonido que pasa la verificacion légica en la utilidad "validar". Pero
mirando la figura 114 es obvio que se ve como un problema en el nivel superior

donde estan los contenedores.

1: {true]

Fig. 113, transicién desenganchada desde el extremo del estado dentro del contenedor

Tenga en cuenta la diferencia de error de transicién cuando se desengancha en el estado de

origen

[spd < 41]
=0

Fig. 114, error heredado de la transicion dentro del contenedor

13.4. Excepcién no controlada

El error de excepcién no controlada es el error mas grave que puede ocurrir. Existen
algunas variaciones del error; Este es el resultado de eliminar una parte clave del flujo, o
de la tabla de valores constantes, que se utiliza en el nivel central del proyecto. La pista
en este caso esta en la declaracién de error "El indice estaba fuera de rango". El método
utilizado en este caso para producir el error fue borrar una porcién de la tabla de valores
constantes. Normalmente el programa no permite la eliminacion si el elemento estd en
uso, en este caso fue forzado deliberadamente para producir el error a modo de
demostracion. Si esto se experimenta durante la construccién de un proyecto de sonido
nuevo, se recomienda salir de LokProgrammer sin guardar el proyecto, reiniciar y
recargar y volver a realizar cualquier elemento que no se haya guardado previamente. El

software ya esta bastante maduro,

2 n
error test - LokProgrammer 4.4.11 u

Unhandled exception has occumed in your application. F you click
Continue, the application will ignore this emor and attempt to continue. I
you click Quit, the application will close immediately

Index was out of range. Must be non-negative and less than the size of
the collection.
Parameter name: index.

T -

Fig. 115, error de excepci6n no controlado

Este error puede obligar a reinstalar el software o instalar un controlador para corregir algin
tipo de corrupcién, depende de las circunstancias en las que ocurrié. Si contintia ocurriendo,

consulte la seccién de solucién de problemas.
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13.5. Problemas al leer el decodificador

Si el programa no puede leer los datos del decodificador, se mostrara un
mensaje de error. La visualizacién de ese mensaje podria deberse a varios
motivos:

+ La locomotora no esta correctamente colocada en la via de programacién o la

via no esté correctamente conectada al LokProgrammer.

« El decodificador no esté conectado correctamente - especialmente los cables del motor - en
la locomotora.

+ La locomotora puede tener condensador(es) en el circuito del motor o en una placa de
circuito.

« El decodificador puede estar defectuoso.

« La pista esta sucia.
13.6. Solucién de problemas

Siga cuidadosamente la lista anterior, aunque esté convencido de
conocer la solucién, témese su tiempo y confirme cada punto:

* Pruebe rapidamente el accesorio de via de su programador sustituyendo otra locomotora,
de esta manera podré confirmar con una buena instalacién conocida.

* Rastree cuidadosamente las conexiones de los cables, aisle el decodificador del cableado
si es posible, entonces las conexiones de los cables se podran rastrear mas facilmente.

+ Aveces es posible que tenga que realizar una conexién sencilla, como conectar Gnicamente los cables
de las vias y los cables del motor, pero tenga cuidado de protegerlos contra cortocircuitos. Si utiliza un
decodificador enchufable, sustitdyalo por otro decodificador.

« Si tiene un probador de decodificadores, conecte el decodificador al probador y vea si funciona
correctamente de esa manera, esto confirmaria un decodificador defectuoso o una locomotora
defectuosa.

+ Intente restablecer el decodificador.

« Sila operacion es intermitente, pruebe cuidadosamente para detectar problemas mecénicos, tomas de

energia defectuosas o vias sucias.

+ Si los capacitores estan visibles, desconecte un cable de los capacitores.

+ El objetivo de la solucién de problemas es aislar el problema a un factor causante,
decodificador/locomotora/instalacién; una vez aislado, puede solucionar el
problema.

13.7. Servicio al cliente - Asistencia y soporte

Si necesita ayuda, su primera llamada debe ser al distribuidor donde compré su
decodificador LokSound. El es su socio competente para todas las preguntas
relacionadas con los modelos de trenes. Le recomendamos consultar las

preguntas frecuentes en nuestro sitio web enwww.esu.eu

correo y teléfono

Por supuesto, puede comunicarse con nosotros por correo, fax o teléfono:

Soluciones electrénicas ESU uImGmbH&Co. KG
Edisonallee 29

D-89231 Nuevo Ulm

Tel.: +49 (0) 731 -1 84 78 - 0 Fax:

+49 (0) 731-184 78 - 299

(Horario de oficina: lunes a viernes,de9a.m.a12a.m.yde2p.m.a5p. m)

Para EE. UU., Canada y Australia:

ESU LLC

477 Unidad Knopp

Muncy Pensilvania 17756 EE.
uu.

Teléfono +1 570-649-5048 (Ventas)
Fax +1 866-591-6440

(Horario de oficina: de lunes a viernes, de 9 a. m. a 5 p. m. (EST))
Apoyo técnico

Para Alemania y Europa: Fax:
+49(0) 731-18478-299
Si tiene preguntas técnicas, comuniquese también con nuestro foro web de soporte.

Registrate aqui: http://www.esu.eu/en/forum/

Para EE. UU., Canadd y Australia:

Lunes, miércoles y viernes de 9 a. m. a 5 p. m. (EST)
Teléfono: +1 570-649-5046

Fax: +1 866-591-6440

Acerca de este manual:

Este es un manual no oficial, no ha sido revisado por
ingenieria de ESU. Sin embargo, el escritor y varios voluntarios
que tienen un alto nivel de experiencia con los
decodificadores de las series ESU v3.0, v3.5y v4.0 lo han
examinado minuciosamente.

Me gustaria agradecer a los revisores por sus aportaciones y por su
diligencia y experiencia. Estas personas son colaboradores
familiares de la comunidad LokSound. jGracias!

Pedro Ross
mikewalters
Ian Obispo
David montén
Jim Albanowski
Ted Najzer
Marcos Roach

iiilun agradecimiento especial a Matthew (Matt) Herman, por su apoyo y
entusiasmo brindado a la comunidad de usuarios de ESU y al

decodificador v4.0!!!

Phil Dunlop



http://www.esu.eu/

